Kompetenzbeschreibungen bestehen immer,

in allen Fachbereichen und tberfachlichen
Bereichen des Lehrplans 21, aus zwei Aspek-
ten, einem Handlungs- und Inhaltsaspekt. Der
Inhaltsaspekt ist das «Was», wahrender der
Handlungsaspekt das «Wie» klart. Zum Beispiel
die Kompetenzstufe NMG 2.3.b: «Die Schiile-
rinnen und Schiiler kdnnen Wachstum und
Entwicklung bei Pflanzen und Tieren beobach-
ten, zeichnen und beschreiben.» Wachstum
und Entwicklung bei Pflanzen und Tieren ist
hier der Inhaltsaspekt, wahrend die Verben
beobachten, zeichnen und beschreiben die
Handlungsaspekte sind — und zwar die Hand-
lungen der Kinder, also beschreiben, was genau
die Kinder mit den genannten Inhalten tun,
respektive lernen sollen.

Die folgende Zusammenstellung ordnet alle
fachlichen Kompetenzen, alle iberfachlichen
Kompetenzen und alle entwicklungsorientier-
ten Zugdnge, die den Zyklus I betreffen, neu
an. Die Kompetenzbeschreibungen werden aus
ihrem fachlichen Kontext gelost und neu ge-
ordnet anhand der jeweiligen Handlungsaspek-
te. Ubergeordnete Kategorien bleiben dabei die
die drei Kompetenzbereiche nach Roth: Selbst-,
Sozial und Sachkompetenz.

sich bewegen sich ineinander versetzen

wahrnehmen flreinander dasein
sich ausdrlicken miteinander kommunizieren
sich trauen voneinander lernen
sich entscheiden einander respektieren
sich vertiefen sich unterscheiden und abgrenzen

sich schatzen gemeinsam wertschatzen

Eine Anordnung der Kompetenzen anhand
ihrer Handlungsaspekte ermoglicht ein ganz-
heitliches und damit kindgerechteres Fordern
der Kompetenzen. Die Handlungsaspekte sind
meist mehrfach genannt, weil verschiedene
Konstellationen méglich und sinnvoll sind fur
das Lernen. Klar wird: die Inhalte riicken so
bewusst an zweiter Stelle und im Zentrum der
Aufmerksamkeit sind die Handlungsweisen der
Kinder.

Nach dem Spiralprinzip kann so auf der Stufe
Kindergarten an allen Handlungsaspekten
gearbeitet werden, in der 1./2. Klasse konnten
die Handlungsaspekte mit den spezifischen
Inhaltsaspekten erganzt werden und der Fokus
mehr auf die Inhalte gelegt werden, da auf die
Handlungsaspekte aufgebaut werden kann.

sich etwas merken und wiedergeben
etwas bearbeiten und verandern
etwas planen und umsetzen

etwas ordnen und sortieren

etwas zuordnen und in Bezug setzen
liber etwas nachdenken

etwas handhaben



Kinder haben grosse Lust und Freude an der Bewegung, durch die Bewegung nehmen sie sich
selbst und ihre Umwelt wahr, driicken sich aus und sammeln Erfahrungen.

Sich bewegen umfasst allgemeine Handlungsaspekte wie gehen, laufen, rennen, hiipfen, tragen,
stossen, tanzen, klettern, balancieren, rollen, rutschen, lallen, summen, singen, schreiben, malen,
modellieren, reissen, falten,...

sich bewegen

sich bewegen an verschiedenen Orten

sich bewegen an Geraten/mit Material

sich bewegen zu Musik

bewegen verschiedener/einzelner Korperteile

*  bewegen von Werkzeugen, Geraten und Objekten

schnell laufen BS1Alla
/ 27/ auf den Fussballen schnell laufen BS1Allb
Wiy, nach kurzen Erholungspausen erneut intensiv laufen BS1.A12b
/o einbeinig und beidbeinig in die Weite springen BS1hb.l.2a
2?/ mit Anlauf mit dem rechten und linken Bein abspringen BS1b12b
; /”' einbeinig und beidbeinig in die Hohe springen BS1B.1.3a
' ’ 7/ mit Anlauf mit dem rechten und linken Bein Uber tiefe Hindernisse springen BS1.B.1.3b
/’( : eine Rolle vorwarts ausflihren BS2.A12b
[ % kontrolliert niederspringen BS2A1l4b
Y den Bewegungsumfang der Gelenke wahrnehmen BS2B.11a
/;'; den Bewegungsumfang der Gelenke ausnitzen sowie den Korper stiitzen BS2B.1.1b
‘ den Kérper als schlaff und gespannt wahrnehmen BS2B.1.2a
Bewegungen imitieren und sich in verschiedenen Rollen erleben BS 3.B.11b
Geflihle darstellen und dazu eigene Bewegungen finden BS 3.B.1.1c
sich gegensétzlich bewegen BS 3.C.12a
sich in der Gruppe bewegen und respektvoll verhalten BS 3.C.1.3a
das Gegentber gezielt aus dem Gleichgewicht bringen BS4.Cl1a
BerUhrungen zulassen BS 4.C12a
in verschiedenen Korperpositionen rutschen BS5.A.1.2a

Gesundheit BNE

Kérper, Gesundheit und Motorik EZ1

Wahrnehmung EZ?2

Phantasie und Kreativitat EZ6

Eigenstandigkeit und soziales Handeln EZ9




auf dem Kindergarten- bzw. Schulareal, auf dem Schulweg und in der néheren NMG 8.5.a
Umgebung bewegen und orientieren sowie begangene Wegverlaufe beschreiben

sich in der Sporthalle und auf dem Pausenplatz selbststéndig zurechtfinden BS1Al3a
sich auf dem Schulgel&nde im Laufen orientieren BS1.A13b
sich beim Laufen mit Orientierungshilfen zurechtfinden BS1.A1.3c
die Stellung des Kérpers im Raum wahrnehmen BS3.Alb
bei unterschiedlicher Witterung und Bodenbeschaffenheit in der Natur bewegen BS5.A13a
sich im brusttiefen Wasser frei bewegen und spielen BS6.Ala
die Kernelemente Atmen, Schweben, Gleiten und Antreiben anwenden BS6.A1lb
fusswarts ins brusttiefe Wasser springen BS6.Ala
kurze Zeit unter Wasser bleiben und dabei ausatmen BS6.A1lb
Wahrnehmung EZ?2
Raumliche Orientierung EZ 4
Phantasie und Kreativitat EZG6
verschiedene Hupf- und Sprungformen mit Material springen BS1B.1.1b
seilspringen BS1B.1l1c
Gegensténde in die Weite werfen BS1.Clla
Gegenstédnde mit der rechten und der linken Hand in die Weite werfen BS1.C1l1b
auf einer schmalen Unterlage balancieren BS2Alla
auf einer schmalen Unterlage auf verschiedene Arten balancieren BS2.A11b
auf einer schiefen Ebene rollen und drehen BS2.A1l2a
an und auf verschiedenen Geréten schaukeln BS2A13a
im Schaukeln und Schwingen den Umkehrpunkt wahrnehmen BS 2.A.1.3b
sich stlitzend und hangelnd an Geréten bewegen BS 2.A1.4a
beidbeinig vom Sprunggerat abspringen und kontrolliert landen BS 2.A1.4c
einen Gegenstand mit der rechten und der linken Hand aufwerfen und fangen BS3.B.12b
Gegensténde annehmen und wegspielen BS 4.B.11a
im Laufen einen Ball oder ein anderes Spielobjekt annehmen und wegspielen BS4.B.11b
den Ball oder das Spielobjekt flihren BS 4.B.1.2a
den Ball oder das Spielobjekt nebeneinander flihren BS 4.B.1.2b
aus dem Stand ein Ziel treffen BS 4B.1.3a
aus dem Lauf ein Ziel treffen BS 4B.1.3b
auf Rollgeraten fahren BS5A1lla
auf Rollgeraten Hindernisse umfahren und sicher bremsen BS5A.11b

mit gleitenden Geré&ten kontrolliert rutschen BS5.a12b




den Koérper im Musizieren und Tanzen bewusst einsetzen

einzelne Sinne fir die Bewegung zur Musik vielseitig nutzen

Musik mit Bewegung im Raum spielerisch darstellen

Musik in der Bewegung mit Materialien sichtbar machen

Kérperbewegungen musikalisch erkunden und erfinderisch einsetzen

zu einem Lied oder Musikstlick passende Bewegungen finden und ausformen
Bewegungsmuster zu Musik mit Flissen und Handen koordinieren/wiederholen
Bewegungen rhythmisieren

Puls und Taktschwerpunkt in Bewegung umsetzen, halten und wiederholen
rhythmisch hiipfen

sich zu Liedern, Versen und Bildern bewegen und diese improvisierend darstellen
Bewegungen der Musik anpassen

sich im Metrum bewegen

sich auf verschiedene Arten ténzerisch bewegen

Wahrnehmung

Raumliche Orientierung

Phantasie und Kreativitat

Eigenstandigkeit und soziales Handeln

die meisten Laute des Deutschen sprechmotorisch isoliert und im Wort bilden
mit verstandlicher Aussprache und angemessener Lautstarke (nach-)sprechen
nonverbale und paraverbale Mittel angemessen verwenden

durch vielfaltige Aktivitaten Feinmotorik weiterentwickeln

eine glinstige Kdrperhaltung beim Zeichnen und Schreiben einnehmen

die Grundbewegungen der Schrift ausfiihren

Objekte auf verschiedene Arten bewegen und tber die Unterschiede sprechen
das Phanomen Gleichgewicht ausprobieren, Vermutungen anstellen/Uberprifen
Erfahrungen sammeln mit rollenden, schwimmenden, schwebenden Objekten
mit beweglichen Konstruktionen experimentieren

Erfahrungen mit Hebel und Kraftlbertragung sammeln

Werkzeuge und einfache technische Gerate verwenden

einen Gegenstand entsprechend seinen Eigenschaften bewegen

Naturliche Umwelt und Ressourcen

Raumliche Orientierung

Zusammenhange und Gesetzmassigkeiten

MU3.Ala
MU 2A1lb
MU2Alc
MU 3.B.1l.a
MU 3.B.1b
MU 3B.1lc
MU3.Clb
MUB.A11b
MUB.A.11d
BS1B1lla
BS3B1lla
BS3.clla
BS3.C1l1b
BS3.C.1.2b
EZ?2

EZ 4

EZ6

EZ9

D3Ala
D3Alb
D3Alc
D.4Ala
D.4Alb
D.4Alc

NMG 3.1.a
NMG 3.1b
TTG 2.B.1.4a
TTG 2.B.1.4b
TTG 2.B.1l.4a
TTG2E12a
BS3.B.1.2a
BNE

EZ 4

EZ5



Kinder erleben sich selbst und ihre Umwelt mit dem ganzen Koérper und mit allen Sinnen, die
Wahrnehmungsfahigkeit verarbeitet, interpretiert und ordnet die Eindriicke.

Wahrnehmen umfasst allgemeine Handlungsaspekte wie betrachten, beobachten, untersuchen,
ertasten, schmecken, riechen, spiiren, fihlen,...

wahrnehmen

sich wahrnehmen

*  direkte Umgebung wahrnehmen

*  Eigenschaften betrachten

Muster erkennen
Veranderungen/Prozesse beobachten
Wirkungen erfassen

Klénge, Gerédusche, Reime, Silben und Laute heraushéren D1Alb
Erfahrungen sammeln mit Reimen, Silben, Lauten (phonologische Bewusstheit) D5.C1la
Fingerbilder von 1 bis 10 spontan zeigen, Anzahlen bis 5 chne Z&hlen erfassen MA1A2b

Kreis, Dreieck, Quadrat, Rechteck, Kugel und Wrfel durch Ertasten identifizieren MA.2B1la
verdeckte Figuren und Kérper ertasten und nachzeichnen bzw. -formen MA.2.C3.a

visuell, taktil, auditiv und kindsthetisch wahrnehmen und sich dartiber austauschen BG 1.A.2.1a

Farben unterscheiden und benennen TTG2.C1l3a
Wahrnehmung EZ?2

sich als Person mit vielfaltigen Merkmalen beschreiben NMG.1.1.a
Gefiihle und Interessen beschreiben NMG.1.1b
eigene Singstimme wahrnehmen, variieren und spielerisch erkunden MU1B.11a
die eigene Anstrengung und Erholung wahrnehmen BS1.A1l2a
Wagnissituationen wahrnehmen und Emotionen benennen BS2.A15a
den Bewegungsumfang der Gelenke wahrnehmen BS2B.1.1a
den Korper als schlaff und gespannt wahrnehmen BS2B.1.2a
die Stellung des Kérpers im Raum wahrnehmen BS3Alb
eigene Emotionen wahrnehmen BS 4.B.1.6a
Gesundheit BNE
eigene Gefiihle wahrnehmen und situationsangemessen ausdriicken p.K

eigene Interessen und Bedurfnisse wahrnehmen und formulieren p.K

sich eigener Meinungen und Uberzeugungen bewusst werden und diese mitteilen p.K.

Kérper, Gesundheit und Motorik EZ1
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Aufmerksamkeit auf sprechende Personen richten

erste Erfahrungen mit der Sprachenvielfalt in der Klasse sammeln

anhand von Beispielen Rollenverhalten beschreiben und vergleichen

darstellen, welche Pflanzen/Tiere in selber erkundeten Lebensrdumen vorkommen
eigene Beziehungen zu Lebensrdumen, Pflanzen und Tieren wahrnehmen
kunstliche Lebensraume betrachten, beobachten, beschreiben

Schallquellen und akustische Phanomene erkunden und beschreiben
wahrnehmen und erkennen, welche Bedeutung unterschiedliches Wetter hat
verschiedene Arbeitsorte in der Umgebung erkunden

Veranderungen in der Umgebung Uber einen langeren Zeitraum beobachten
Aussen- und Innenrdume musikalisch erkunden und damit spielen

die Umwelt und sich mit verschiedenen Sinnen wahrnehmen

BerUhrungen zulassen

Kulturelle Identitaten und interkulturelle Verstéandigung

aufmerksam zuhdren und Meinungen und Standpunkte von andern wahrnehmen
Zeitliche Orientierung

Raumliche Orientierung

ausgewdhlte Pflanzen- oder Tiergruppen auf ihre Eigenschaften untersuchen
Objekte und Stoffe wahrnehmen und deren Eigenschaften beschreiben

Lebewesen, Situationen, Gegenstande beobachten, Bilder betrachten

sich Muster mit 3 Figuren einpragen, weiterfihren und eigene Muster bilden
experimentieren mit dem Spiegel und entdecken Symmetrien

Piktogramme und einfache Wortbilder aus dem Alltagsleben wieder erkennen
einzelne Buchstaben wiedererkennen

vertraute Worter auf einen Blick wiedererkennen

Kontraste und Ubergange in der Musik erkennen und darstellen

rhythmisierte Silben und Wérter an ein Tempo anpassen

Zeitliche Orientierung

Raumliche Orientierung

Zusammenhénge und Gesetzmassigkeiten

D1Ala
D5Bla
NMG 1.6.a
NMG 2.1.a
NMG 2.6.a
NMG 2.6.b
NMG 4.2.a
NMG 4.4.b
NMG 6.1.a
NMG 8.3.a
MUbL.Ala
BS3.Ala
BS 4.C1.2a
BNE

sK.

EZ3

EZ 4

NMG 2.4.a
NMG 3.3.a
BG1A22a

MA2.A2.a
MA2B.1lb
D2Ala
D2Ala
D2Alc
MU3Ale
MU 6.Al1lc
EZ3

EZ 4

EZ5
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Kérperveranderungen messen und beschreiben

das Wachstum von Pflanzen und Tieren aus der eigenen Umgebung beabachten
Prozesse der Energieumwandlung wahrnehmen und dariiber sprechen
Erscheinungen am Tag- und Nachthimmel beobachten, beschreiben, darstellen
entdecken, wie Alltagsgerate technisch aufgebaut sind und funktionieren
Verdnderungen in der Umgebung Uber einen ldngeren Zeitraum beobachten
Naturliche Umwelt und Ressourcen

Zeitliche Orientierung

Raumliche Orientierung

einfache Auftrdge und Erklarungen zu Alltagssituationen verstehen und ausfiihren
Mitteilungen und Erklarungen verstehen und Auftrdge ausftihren
Bedeutung der Schrift kennen, um bei anderen etwas zu bewirken

Einflisse von Licht, Warme, Luft, Wasser, Boden und Steinen auf das Wachstum
und die Lebensweise von Pflanzen und Tieren explorieren und beschreiben

in Geschichten und Alltagssituationen gerechte und ungerechte Momente wahr-
nehmen und benennen

einfache Beitrdge in verschiedenen Mediensprachen verstehen
Natirliche Umwelt und Ressourcen

Zeitliche Orientierung

Raumliche Orientierung

Sprache und Kommunikation

NMG 1.5.a
NMG 2.3.a
NMG 3.2.a
NMG 4.5.b
NMG 5.1.a
NMG 8.3.a
BNE
EZ3
EZ 4

D1B1la
D1Blc
D.4B.1b
NMG 2.2.a

NMG 11.4.a

MI1.2.a
BNE
EZ3
EZ 4
EZ8



Kinder dricken ihre Empfindungen, Gedanken, Erfahrungen und Vorstellungen zunehmend reich-
haltiger aus, benennen und erzdhlen zunehmend differenzierter.

Sich ausdriicken umfasst allgemeine Handlungsaspekte wie sprechen, schreiben, malen, tanzen,
berichten, beschreiben, benennen, erzéhlen, darstellen, prasentieren,...

sich ausdrlcken

von Erfahrungen berichten

*  Sachen/Situationen beschreiben
*  Merkmale benennen

erzahlen in Zusammenhangen
darstellen

die Laute des Deutschen isoliert und im Wort bilden D3Ala

Geflihle und Gedanken, Erlebnisse /Erfahrungen verbal oder nonverbal ausdriicken  D.3.B.1.a

sich in Mundart und Standardsprache ausdriicken D.3Blc
einzelne Worter lautgetreu verschriften D.4.Alc
Geschichten oder Szenen daraus zeichnerisch umsetzen D6.Alc

auf Erlebtes/Erzahltes Neugier, Staunen, Befremden, Verwunderung auszudriicken  NMG 11.2.a

erste Fachbegriffe verwenden TTG1B2a
Funktionen alltaglicher und spezifischer Kleidungsstlcke ins Spiel integrieren TTG2B.1.2a
mit Tchern und Alttextilien spielen und experimentieren TTG2B.1.2a
Funktionen von Bauwerken aus Fantasie und Lebenswelt ins Spiel integrieren TTG 2B.1.3a
Funktionen von Objekten im alltaglichen Wohnen spielerisch verwandeln TTG 2B.1.3a
den symbolischen Gehalt von Objekten deuten oder im Spiel neu interpretieren TTG3Ala
mit der Singstimme Vorgesungenes nachahmen MU1Ala
Verse und Reime rhythmisch sprechen MU 1.B.1.2b
die Sprechstimme als Ausdrucksmittel einsetzen. MU 1.B.1.2¢c
aus der Lebenswelt Kinderlieder und Singspiele singen MU1.C1lb
Kinderlieder in Mundart, Standardsprache und aus anderen Kulturen singen MU1Clc
Gehdrtes wahrnehmen und differenziert in Bild und Bewegung darstellen MU 2A1lb
durch Musik ausgeldste Stimmungen wahrnehmen und sichtbar machen MU 2.C.11b
den Kdrper im Musizieren und Tanzen bewusst einsetzen MU 3.Ala

Kontraste und Ubergénge in der Musik erkennen und mit inrem Kérper darstellen MU 3.Ale

zu einem Lied oder Musikstiick passende Bewegungen finden und ausformen MU 3.B.1lc
mit Instrumenten Stimmungen und Geschichten musikalisch gestalten MU 4.B.1.1c
zu Musik fantasieren, Ideen entwickeln und in andere Ausdrucksformen bringen MUS5B.1a
rhythmisierte Silben und Worter an ein vorgegebenes Tempo anpassen MU 6.Al1c
eigene Emotionen artikulieren und Emotionen der anderen wahrnehmen BS 4.B.1.6b

Gesundheit BNE




Kulturelle Identitaten und interkulturelle Verstandigung BNE

eigene Gefiihle wahrnehmen und situationsangemessen ausdrlcken p.K
ihre Interessen und Bedurfnisse wahrnehmen und formulieren p.K
sich eigener Meinungen und Uberzeugungen bewusst werden und diese mitteilen p.K.
die Argumente zum eigenen Standpunkt verstandlich und glaubwiirdig vortragen p.K.
sachlich kommunizieren, Gesprachsregeln anwenden und Konflikte ansprechen s.K.
unterschiedliche Sachverhalte sprachlich ausdrlicken m.K.
Fachausdriicke und Textsorten aus den verschiedenen Fachbereichen anwenden Mk.
Korper, Gesundheit und Motorik EZ1
Wahrnehmung EZ2
Phantasie und Kreativitat EZ6
Sprache und Kommunikation EZ8
Eigensténdigkeit und soziales Handeln EZ9

Geflihle und Gedanken, Erlebnisse/Erfahrungen verbal oder nonverbal ausdriicken  D.3.B.1.a
erzahlen, was sie aus Gehortem erfahren haben D1B1b
Wachstum von Pflanzen und Tieren aus der Umgebung beobachten und berichten NMG 2.3.a

kinstliche Lebensraume betrachten, beobachten, beschreiben und tber eigene NMG 2.6.b
Erfahrungen und Erlebnisse berichten

Uber eigene Erlebnisse und Erfahrungen mit unterschiedlichem Wetter berichten. NMG 4.4.a

verschiedene Arbeitsorte in der Umgebung erkunden und Uber Tatigkeiten, typische NMG 6.1.a
Arbeitsgerate, Arbeitskleidung berichten

auf Erlebtes/ Erzahltes Neugier, Staunen, Befremden, Verwunderung auszudriicken  NMG 11.2.a
Uber den erlebten Prozess berichten und ihre Produkte zeigen TTG1B2a
Kennen Erfindungen aus ihrer Lebenswelt und berichten tber deren Bedeutung TTG3A2a

Aussagen zu Gewinnung und Herstellung verschiedener Materialien machen, dieim TTG 3.B.2.a
Unterricht verwendet werden

sich tber Erfahrungen in ihrer unmittelbaren Umwelt, tber Medienerfahrungen MI1lla
sowie Erfahrungen in virtuellen Lebensrdumen austauschen

verstehen Beitrége in Mediensprachen und kénnen dariiber sprechen MI1.2.a
Kulturelle Identitdten und interkulturelle Verstandigung BNE

’/ Zeitliche Orientierung EZ3

; Raumliche Orientierung EZ 4
Beobachtungen wiedergeben und einfache Sachverhalte beschreiben D.3B.1lb
sich als Person mit vielfaltigen Merkmalen beschreiben NMG.1.1.a
Gefiihle und Interessen beschreiben NMG.1.1b

Ernéhrungsgewochnheiten beschreiben und kulturelle Eigenheiten entdecken NMG 1.3.b




Kérperteile, deren Lage und Funktion beschreiben.
anhand von Beispielen Rollenverhalten beschreiben und vergleichen
Entwicklung bei Pflanzen/Tieren beobachten, zeichnen und beschreiben

ausgewdhlte Pflanzen- oder Tiergruppen auf ihre Eigenschaften untersuchen sowie
Gemeinsamkeiten und Unterschiede beschreiben

eigene Beziehungen zu Lebensrdumen, Pflanzen, Tieren beschreiben

kunstliche Lebensrdume betrachten, beobachten, beschreiben

Wirkungen von Kraften in Alltagssprache beschreiben

Objekte und Stoffe wahrnehmen und deren Eigenschaften beschreiben
Schallquellen und akustische Phanomene erkunden und beschreiben

Uber eigene Erlebnisse und Erfahrungen mit unterschiedlichem Wetter berichten.
eigene Vorstellungen zu Himmel, Himmelskdrpern und Weltall beschreiben
eigene Vorstellungen zu Berufen aus dem Umfeld beschreiben

Alltagswelten von Kindern beschreiben und darin (Un-)Vertrautes entdecken

unterschiedliche Merkmale und Lebensweisen von Madchen/Frauen und Jungen/
Mannern beschreiben

erkennen und beschreiben, was sie in der Wohn- und Schulumgebung vorfinden und
was ihnen in R&umen bekannt und vertraut ist

die Wirkung von Kunstwerken und Bildern beschreiben

die Wirkung von alltaglichen Objekten mit einfachen Worten beschreiben

Kreis, Dreieck, Rechteck, Quadrat, Wurfel und Kugel benennen.
individuelle Wiinsche und BedUrfnisse des eigenen Konsums benennen
erste Fachbegriffe verwenden

Farben unterscheiden und benennen

Kdrperteile lokalisieren, benennen und den Korper im Musizieren einsetzen
eine Auswahl des Schulinstrumentariums benennen

Wagnissituationen wahrnehmen und Emotionen benennen

Kérperteile unterscheiden und benennen

Gefahren im, am und auf dem Wasser nennen

benennen, welche unmittelbaren Emotionen die Mediennutzung auslésen kann

Vorstellungen zur Geschichte der Erde und von Lebewesen nacherzahlen

Objekte auf verschied. Arten in Bewegung bringen, tiber die Unterschiede sprechen
Uber eigene Vorstellungen zu Menschen in fernen Gebieten der Erde erzahlen

tber Erfahrungen zum Unterwegs-Sein und beim Wohnortwechsel erzéhlen

Uber Erfahrungen erzahlen, wie sie unterschiedliche Rdume brauchen und nutzen

von Festanlassen in der Familie oder der Umgebung erzéhlen

NMG 1.4.a
NMG 1.6.a
NMG 2.3.b
NMG 2.4.a

NMG 2.6.a
NMG 2.6.b
NMG 3.1c
NMG 3.3.a
NMG 4.2.a
NMG 4.4.a
NMG 4.5.a
NMG 6.2.a
NMG 7.1.a
NMG 7.1.b

NMG 8.1.a

BG 3.B.11a
TTG1Ala

MA2Ala
NMG 6.5.a
TTG1B.2a
TTG2.C1.3a
MU3.Ala
MU 4.C1b
BS 2.A15a
BS3.Ala
BS6.C1l1a
MI1.2.b

NMG 2.5.a
NMG 3.1.a
NMG 7.2.a
NMG 7.3.a
NMG 8.2.a
NMG 12.4.a



von bildhaft anschaulichen Vorstellungen erzéhlen und sich dariiber austauschen
Zeitliche Orientierung
Raumliche Orientierung

Zusammenhange und Gesetzmassigkeiten

zu etwas Gehdrtem etwas Passendes produzieren

kurze Gedichte/Verse/Lieder vortragen

Geschichten oder Szenen daraus zeichnerisch umsetzen

mit verschiedenen Techniken und Materialien Figuren darstellen
Objekte als Figuren und Korper darstellen

mit Bauklotzen vorgegebene Kdrper darstellen

bildhaft darstellen und erldutern, welche Pflanzen und Tiere in selber erkundeten
Lebensraumen vorkommen

einfache Wetterphdnomene beobachten und dabei eigene Erkenntnisse festhalten
Erscheinungen am Tag- und Nachthimmel beobachten, beschreiben, darstellen
Hor-, Riech- Schmeck-, Bewegungs- oder Tasterfahrungen bildnerisch darstellen
durch rhythmisches Zeichnen und gestisches Malen Bewegungsspuren darstellen
Gehortes wahrnehmen und differenziert in Bild und Bewegung darstellen
musikalisch geschilderte Geschichten erfassen und dazu Situationen spielen

den Kérper im Musizieren und Tanzen bewusst einsetzen

Kontraste und Ubergange in der Musik erkennen und mit ihrem Kérper darstellen
zu einem Lied oder Musikstlick passende Bewegungen finden und ausformen

mit Instrumenten Stimmungen und Geschichten musikalisch gestalten

zu Themen ihrer Fantasie- und Lebenswelt eine Klanggeschichte entwickeln

zu Musik fantasieren, Ideen entwickeln und diese in Ausdrucksformen bringen
sich zu Liedern, Versen und Bildern bewegen und Inhalte improvisierend darstellen

Geflhle darstellen und dazu eigene Bewegungen finden

BG1lAla
EZ3
EZ 4
EZ5

D1Bla
D3Blc
D6.Alc
MA2Cla
MA.2C1lb
MA.2C1lc
NMG 2.1.a

NMG 4.4.c
NMG 4.5.b
BG 2.c.2b
BG2B1b5a
MU2.A1lb
MU 2.C1l1c
MU3Ala
MU3.Ale
MU 3B.1lc
MU 4.B.11c
MUS5.Alb
MU 5.B.1.a
BS3B1lla
BS3B1llc



Kinder brauchen Gelegenheiten, um eigenstiandig zu handeln. Durch die Auseinandersetzung
mit Aufgabenstellungen entwickelt sich die Selbstdndigkeit..

Sich trauen umfasst allgemeine Handlungsaspekte wie Initiative ergreifen, Neues ausprobieren,
wagen, bestimmen lernen, sich schiitzen, selbstandiger werden,...

Neues ausprobieren
selbstandiger werden
sich dussern

sich schiitzen

das Phdanomen Gleichgewicht ausprobieren, Vermutungen anstellen NMG 3.1.b
eigene Bildideen zu Themen aus ihrer Fantasie- und Lebenswelt entwickeln BG2Ala
Prozesse und Produkte im kleineren und grésseren Rahmen préasentieren BG1.B.12a
eigene musikalischen Ideen der Gruppe vorzeigen MU5.Cla
in der Gruppe oder alleine vor anderen singen, tanzen und musizieren MU 5.C.1b
Gesundheit BNE
Kulturelle Identitaten und interkulturelle Verstandigung BNE

neue Herausforderungen erkennen und kreative Losungen entwerfen MK.
Kérper, Gesundheit und Motorik Ez1
Wahrnehmung EZ?2
Phantasie und Kreativitat EZ6
Eigensténdigkeit und soziales Handeln EZ9
angeleitet eine Mahlzeit zubereiten. NMG 1.3.c
sich fur die eigenen Interessen einsetzen und Mitsprache wahrnehmen NMG 10.5.a
Gesundheit BNE

sich in neuen, ungewohnten Situationen zurechtfinden p.K.
Herausforderungen annehmen und konstruktiv damit umgehen p.K.

sich Unterstiitzung und Hilfe holen, wenn sie diese bendtigen p.K.

neue Herausforderungen erkennen und kreative Lésungen entwerfen M.K.

Eigenstandigkeit und soziales Handeln EZ9




Vorstellungen zur Geschichte der Erde und von Lebewesen nacherzahlen NMG 2.5.a

Uiber eigene Erlebnisse und Erfahrungen mit unterschiedlichem Wetter berichten NMG 4.4.a
eigene Vorstellungen zu Himmel, Himmelskorpern und Weltall beschreiben NMG 4.5.a
wahrnehmen, benennen und begriinden, in welchen Raumen sie sich gerne bzw. NMG 8.2.b

nicht gerne aufhalten und was ihnen in ihrem Lebensraum wichtig ist
sich fur die eigenen Interessen einsetzen und Mitsprache wahrnehmen NMG 10.5.a

beschreiben, was ihnen und Menschen in ihrer Umgebung wertvoll und bedeutsam ~ NMG 11.3.a
ist und konnen dabei materielle und immaterielle Werte unterscheiden

ihre Vorlieben in Bezug auf Merkmale und Eigenschaften von Bildern beschreiben BG1A3a

nach subjektiven Vorlieben Farben mischen und anordnen BG 2.B.12a
Gesundheit BNE
Kulturelle Identitaten und interkulturelle Verstandigung BNE

sich Unterstiitzung und Hilfe holen, wenn sie diese benttigen p.K.
Eigenstandigkeit und soziales Handeln EZ9

sich vor Gefahren schitzen und kennen entsprechende Schutzmassnahmen NMG.1.2.b
Unangenehme Handlungen am Kérper benennen und sich abgrenzen NMG.1.2.b
beschreiben, was in der eigenen Entwicklung und der eigenen Familie gleich NMG 9.2.c

geblieben ist und was sich gedndert hat.

in Geschichten menschliche Grunderfahrungen entdecken Gelegenheit haben, NMG 11.1.a
Uiber vergleichbare Erfahrungen zu berichten und Fragen zu stellen

eigenen Bildern Bedeutung geben und dariiber sprechen BG1.B.12a
Stoppsignale des Gegeniibers beachten und selber setzen BS 4.C1.2b
Korper, Gesundheit und Motorik EZ1
Wahrnehmung EZ2
Zeitliche Orientierung EZ3

Eigensténdigkeit und soziales Handeln EZ9




Kinder gestalten ihr Leben durch eigene Entscheidungen mit. Entscheidungsfreirdume und Ange-
bote von Moglichkeiten fordern auf, Entscheidungen zu treffen.

Sich entscheiden umfasst allgemeine Handlungsaspekte wie eigene Bediirfnisse wahrnehmen,
eigene Meinungen entwickeln, Entscheidungen treffen,...

*

eigene Bedurfnisse und Interessen wahrnehmen
eigene Meinungen entwickeln
sich entscheiden

*

*

sich als Person mit vielfaltigen Merkmalen beschreiben NMG.1.1.a
Gefiihle und Interessen beschreiben NMG.1.1b
Sachen tauschen, unterschiedliche Interessen entdecken NMG 6.4.a
die eigene Anstrengung und Erholung wahrnehmen BS1.Al2a
Wagnissituationen wahrnehmen und Emotionen benennen BS 2.A.1.5a
den Bewegungsumfang der Gelenke wahrnehmen BS2B.11a
den Kérper als schlaff und gespannt wahrnehmen BS2B.1.2a
eigene Emotionen wahrnehmen BS 4.B.1.6a
Gesundheit BNE
eigene Gefiihle wahrnehmen und situationsangemessen ausdrlcken p.K

eigene Interessen und Bedurfnisse wahrnehmen und formulieren p.K

sich eigener Meinungen und Uberzeugungen bewusst werden und diese mitteilen p.K.

Korper, Gesundheit und Motorik EZ1

sich eigener Meinungen und Uberzeugungen bewusst werden und diese mitteilen p.K.

Kérper, Gesundheit und Motorik EZ1
erzéhlen, ob und warum sie mit dem eigenen Produkt zufrieden sind TTG1B1l.2a
Gesundheit BNE
Kérper, Gesundheit und Motorik EZ1
Wahrnehmung EZ?2

Eigenstéandigkeit und soziales Handeln EZ9
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Kinder vertiefen sich ins Spiel, in Aktivitdten oder Gedanken - verschiedene Reize kénnen sie
in ihrer Konzentration stéren. Sich konzentrieren bedeutet, ganz bei einer Sache sein.
Sich vertiefen umfasst allgemeine Handlungsaspekte wie sich einlassen, sich vertiefen, verweilen,

sich konzentrieren, dranbleiben, ertragen, Uberwinden,...

*

sich einlassen
sich vertiefen
*  dranbleiben

*

Einflisse von Licht, Warme, Luft, Wasser, Boden und Steinen explorieren
ausgewdhlte Pflanzen- oder Tiergruppen auf ihre Eigenschaften untersuchen
sich auf Begegnungen mit Kunstwerken einlassen

ihre Aufmerksamkeit auf ein Thema richten, Ideen sammeln

in vorgegebenen Tonrdumen experimentieren

lautmalerisch mit Silben und Nonsenssprache spielen

sich auf verschiedene Stimmungen in Liedern einlassen und mitsingen

zu Musik fantasieren, Ideen entwickeln und in andere Ausdrucksformen bringen
sich zu Musik in Situationen und Rollen versetzen und diese ausgestalten
Gesundheit

einen geeigneten Arbeitsplatz einrichten, das eigene Lernen organisieren
sich auf eine Aufgabe konzentrieren und ausdauernd daran arbeiten

Kérper, Gesundheit und Motorik

Wahrnehmung

sich in erzahlte Geschichten hineinversetzen

Handlungsabfolgen denken, durchftihren, reflektieren sowie Zeitdauer erleben
ihre Bilder begutachten und daraus Impulse fir die Weiterarbeit gewinnen
angeleitet mit der Atmung spielen und diese beim Singen erproben

zu Musik fantasieren, Ideen entwickeln und in andere Ausdrucksformen bringen
Gesundheit

Arbeitsplatz einrichten, das eigene Lernen organisieren, die Zeit einteilen

sich auf eine Aufgabe konzentrieren und ausdauernd daran arbeiten

Kérper, Gesundheit und Motorik

Wahrnehmung

Zeitliche Orientierung

NMG 2.2.a
NMG 2.4.a
BG3.Al2a
TTG2A1la
MU 1B1llc
MU 1B.12a
MU1lC1la
MUS5B.1a
MUS5.B.1b
BNE

p.K.

p.K.

Ez1

EZ2

D.6.Clb
NMG 9.1.c
BG 2.A.2.2b
MU1B.11b
MUb5B.1a
BNE

p.K.

p.K.

EZ1

EZ?2

EZ3



g e

el

s

sich in erzahlte Geschichten hineinversetzen

sich Muster mit 3 verschiedenen Figuren einpragen und diese weiterflihren

das Wachstum von Pflanzen und Tieren aus der eigenen Umgebung beobachten
Handlungsabfolgen denken, durchfliihren, reflektieren sowie Zeitdauer erleben
stellen Fragen, die man nicht abschliessend beantworten kann
Aufmerksamkeit auf akustische Klangquellen fokussieren

Gesundheit

einen geeigneten Arbeitsplatz einrichten, das eigene Lernen organisieren, die Zeit
einteilen und bei Bedarf Pausen einschalten

sich auf eine Aufgabe konzentrieren und ausdauernd daran arbeiten

Strategien einsetzen, um eine Aufgabe auch bei Widersténden zu Ende zu fiihren
Kérper, Gesundheit und Motorik

Wahrnehmung

Zeitliche Orientierung

Phantasie und Kreativitat

Lernen und Reflexion

D6.Clb
MA2.A2.a
NMG 2.3.a
NMG 9.1.c
NMG 11.2.b
MU 2Ala
BNE

p.K.

p.K.

p.K.

EZ1
EZ2
EZ3
EZ6
EZ7



Kinder entwickeln zunehmen ihr Ich-Bewusstsein, fihren die Handlungen des Alltags mit grosserer
Selbstandigkeit aus. Sich schatzen und einschatzen konnen, starkt.

Sich schétzen umfasst allgemeine Handlungsaspekte wie sich freuen, sich pflegen, sich wertschétzen,
sich bewusst werden, sich einschétzen, sich starken,...

*  sich schétzen
*  sich einschatzen
sich starken

*

die eigene Entwicklung als Kind und die Entwicklung ihrer Familie tber drei NMG 9.2.a
Generationen erzéhlen

beschreiben, was in der eigenen Entwicklung und der eigenen Familie gleich NMG 9.2.c
geblieben ist und was sich geandert hat.

in Geschichten menschliche Grunderfahrungen entdecken, die Gelegenheit haben NMG 11.1.a
Uber vergleichbare Erfahrungen zu berichten und Fragen zu stellen

¥ ihren Bildern Bedeutung geben und dartber sprechen BG1B.1.2a

2 7, den eigenen Bewegungsausdruck wertschatzen BS 3.C.1.3b
7‘ & Gesundheit BNE
; /” ':' Kulturelle Identitaten und interkulturelle Verstéandigung BNE
'; / _v Stérken und Schwéchen ihres Lern- und Sozialverhaltens einschatzen p.K.
’ 7 auf ihre Starken zurlckgreifen und diese gezielt einsetzen p.K.
I """' 4 eigenverantwortlich Hausaufgaben erledigen und sich vorbereiten p.K.
Kérper, Gesundheit und Motorik EZ1
Wahrnehmung EZ?2
Zeitliche Orientierung EZ3
Eigensténdigkeit und soziales Handeln EZ9

die eigene Entwicklung als Kind und die Entwicklung ihrer Familie Gber drei NMG 9.2.a

Generationen erzahlen

beschreiben, was in der eigenen Entwicklung und der eigenen Familie gleich NMG 9.2.c
geblieben ist und was sich gedndert hat.

in Geschichten menschliche Grunderfahrungen entdecken und Gelegenheit NMG 11.1.a
haben Uber vergleichbare Erfahrungen zu berichten und Fragen zu stellen

Gesundheit BNE
Kulturelle Identitaten und interkulturelle Verstandigung BNE
Starken und Schwéchen ihres Lern- und Sozialverhaltens einschatzen p.K.

auf ihre Starken zurlckgreifen und diese gezielt einsetzen p.K.




eigenverantwortlich Hausaufgaben erledigen und sich vorbereiten

Strategien einsetzen, um eine Aufgabe auch bei Widerstadnden zu Ende zu flhren
Kérper, Gesundheit und Motorik

Wahrnehmung

Zeitliche Orientierung

Eigenstandigkeit und soziales Handeln

sich vor Gefahren schitzen und Schutzmassnahmen treffen
unangenehme Handlungen am Korper benennen und sich dagegen abgrenzen

die eigene Entwicklung als Kind und die Entwicklung ihrer Familie Gber drei
Generationen erzéhlen

beschreiben, was in der eigenen Entwicklung und der eigenen Familie gleich
geblieben ist und was sich geéndert hat.

in Geschichten menschliche Grunderfahrungen entdecken, Gelegenheit haben,
Uiber vergleichbare Erfahrungen zu berichten und Fragen zu stellen

Stoppsignale des Gegentibers beachten und selber setzen

Gesundheit

Kulturelle Identitdten und interkulturelle Versténdigung

Starken und Schwéchen ihres Lern- und Sozialverhaltens einschatzen

auf ihre Starken zurlickgreifen und diese gezielt einsetzen

eigenverantwortlich Hausaufgaben erledigen und sich vorbereiten

Strategien einsetzen, um eine Aufgabe auch bei Widerstanden zu Ende zu flihren
Kérper, Gesundheit und Motorik

Wahrnehmung

Zeitliche Orientierung

Eigenstandigkeit und soziales Handeln

p.K.
p.K.
EZ1
EZ2
EZ3
EZ9

NMG.1.2.b
NMG.1.2.b
NMG 9.2.a

NMG 9.2.c

NMG 11.1.a

BS 4.C1.2b
BNE
BNE
p.K.
p.K.
p.K.
p.K.
EZ1
EZ?2
EZ3
EZ9



Kinder erfahren andere Empfindungs-, Denk- und Handlungsweisen, sie werden darin unterstitzt,
diese zunehmend besser zu verstehen und zu anerkennen.

Sich ineinander versetzen umfasst allgemeine Handlungsaspekte wie sich einbringen, aufeinander
eingehen, Einfihlungsvermdgen weiterentwickeln, etc...

sich einbringen
aufeinander eingehen

* sich ineinander einflihlen
*  einander fUhren und folgen

einen Gesprachsbeitrag in einem Gesprach passend einbringen D3.Clc
in Konflikten angeleitet eigene Bedurfnisse und Befindlichkeiten formulieren NMG 10.1.b
in Geschichten menschliche Grunderfahrungen entdecken, Gelegenheit haben NMG111la

Uber vergleichbare Erfahrungen zu berichten und dazu Fragen zu stellen

sich im musikalischen Spiel der Gruppe anpassen MU 4.Ala
in der Gruppe einen vorgegebenen Strukturverlauf auf einem Instrument spielen MU 4.A.lb
eine Begleitung spielen und sich in die musizierende Gruppe einfligen MU 4Alc
Bewegungen des Mit- und Gegenspielers erkennen und darauf reagieren BS 4.B.1.4a
sich anbieten und Mitspielende sinnvoll anspielen BS 4.B.1.4b
Gesundheit BNE
Globale Entwicklung und Frieden BNE
Kulturelle Identitadten und interkulturelle Verstandigung BNE
Kérper, Gesundheit und Motorik EZ1
Wahrnehmung EZ?2
Sprache und Kommunikation EZ8
Eigensténdigkeit und soziales Handeln EZ9

einen Gesprachsbeitrag in einem Gesprach passend einbringen D3.Clc
anhand von Beispielen Rollenverhalten beschreiben und vergleichen NMG 1.6.a
in Geschichten menschliche Grunderfahrungen entdecken, Gelegenheit haben, NMG 11.1.a

Uber vergleichbare Erfahrungen zu berichten und dazu Fragen zu stellen

sich im musikalischen Spiel der Gruppe anpassen MU 4.Ala
in der Gruppe einen vaorgegebenen Strukturverlauf auf einem Instrument spielen MU 4.A.lb
eine Begleitung spielen und sich in die musizierende Gruppe einfligen MU 4Alc
Bewegungen des Mit- und Gegenspielers erkennen und darauf reagieren BS 4.B.1.4a

sich anbieten und Mitspielende sinnvoll anspielen BS 4.B.1.4b




sich in die Lage einer anderen Person versetzen

Menschen in ihren Gemeinsamkeiten und Differenzen wahrnehmen und verstehen
Kérper, Gesundheit und Motorik

Wahrnehmung

Sprache und Kommunikation

Eigenstandigkeit und soziales Handeln

sich in erzéhlte Geschichten hineinversetzen
anhand von Beispielen Rollenverhalten beschreiben und vergleichen

in Geschichten menschliche Grunderfahrungen entdecken, Gelegenheit haben, tber
vergleichbare Erfahrungen zu berichten und dazu Fragen zu stellen

sich in Figuren, Tiere, Gegenstande und Phanomene einflhlen und sich mit ihnen in
der Bewegung identifizieren

sich zu Musik in Situationen und Rollen versetzen und diese ausgestalten
vorgegebene Rollen in Spielen erkennen

in unterschiedlichen Rollen an Spielen teilnehmen

sich im Spiel in unterschiedliche Rollen versetzen und entsprechend handeln

sich in die Lage einer anderen Person versetzen und sich dariber klar werden, was
diese Person denkt und fuhlt

Menschen in ihren Gemeinsamkeiten und Differenzen wahrnehmen und verstehen
Kérper, Gesundheit und Motorik

Wahrnehmung

Sprache und Kommunikation

Eigenstandigkeit und soziales Handeln

sich im musikalischen Spiel der Gruppe anpassen

in der Gruppe einen vorgegebenen Strukturverlauf auf einem Instrument spielen
eine Begleitung spielen und sich in die musizierende Gruppe einfligen

sich zu Musik in Situationen und Rollen versetzen und diese ausgestalten
einander flhren

in unterschiedlichen Rollen an Spielen teilnehmen und die Regeln einhalten
sich im Spiel in unterschiedliche Rollen versetzen und entsprechend handeln
Bewegungen des Mit- und Gegenspielers erkennen und darauf reagieren
Gesundheit

Globale Entwicklung und Frieden

Kulturelle Identitadten und interkulturelle Verstandigung

Kérper, Gesundheit und Motorik

Wahrnehmung

Sprache und Kommunikation

Eigenstandigkeit und soziales Handeln

s.K.
s.K.
EZ1
EZ2
EZ8
EZ9

D.6.Clb
NMG 1.6.a
NMG 11.1.a

MU 3.Ald

MU 5.B.1.b
BS4.Ala
BS4.Alb
BS 4.Alc
sK.

sK.

EZ1
EZ2
EZ8
EZ9

MU 4.Ala
MU 4.Alb
MU 4.Alc
MU5B.1b
BS 2.A1.6a
BS4Alb
BS4.Alc
BS 4.B.1.4a
BNE

BNE

BNE

EZ1

EZ2

EZ8

EZ9



Kinder erleben in der Gemeinschaft neue soziale Rollen und ein neues Gleichgewicht zwischen
individuellem und sozialem Sein und Handeln, sie erleben Gemeinschaft.

Fureinander dasein umfasst allgemeine Handlungsaspekte wie Werthaltungen erfahren, Verant-
wortung Ubernehmen, sich aufeinander verlassen kénnen, etc...

*

Werthaltungen erfahren
Verantwortung Ubernehmen
*  sich aufeinander verlassen kdnnen

*

von Freundschaft erzahlen, sich sprachlich, zeichenhaft, handelnd ausdriicken NMG 10.2.a
ethisch problematische Situationen aus der Lebenswelt beschreiben/diskutieren NMG 11.4.b
Politik, Demokratie und Menschenrechte BNE
Gesundheit BNE
Globale Entwicklung und Frieden BNE
,I 7% ; Kulturelle Identitaten und interkulturelle Verstandigung BNE
% in der Gruppe/Klasse / Schilerrat Abmachungen aushandeln und einhalten s.K.
2}/ Menschen in ihren Gemeinsamkeiten und Differenzen wahrnehmen und verstehen sK
2/”' Kérper, Gesundheit und Motorik EZ1
' ’ 7, Wahrnehmung EZ?2
» 77 Phantasie und Kreativitat EZ6
’ ’ / Sprache und Kommunikation EZ8
I ’ ; Eigenstandigkeit und soziales Handeln EZ9
Vorschlége fir eine faire Konfliktldsung dussern und sich an Abmachungen halten NMG10.1.c
verantwortungsvoll Uber andere bestimmen NMG 10.4.b
Politik, Demokratie und Menschenrechte BNE
Gesundheit BNE
Globale Entwicklung und Frieden BNE
Kulturelle Identitaten und interkulturelle Verstandigung BNE
in der Gruppe/Klasse / Schilerrat Abmachungen aushandeln und einhalten s.K.
Menschen in ihren Gemeinsamkeiten und Differenzen wahrnehmen und verstehen s.K.
Kérper, Gesundheit und Motorik EZ1
Wahrnehmung EZ?2
Phantasie und Kreativitat EZ6
Sprache und Kommunikation EZ8

Eigensténdigkeit und soziales Handeln EZ9




Vorschlége fir eine faire Konfliktlésung dussern und sich an Abmachungen halten NMG 10.1.c

verantwortungsvoll Uber andere bestimmen und sich an Anweisungen halten NMG 10.4.b
einander korrekt und sicher tragen BS 2.A.1.6b
Politik, Demokratie und Menschenrechte BNE
Gesundheit BNE
Globale Entwicklung und Frieden BNE
Kulturelle Identitadten und interkulturelle Verstandigung BNE

in der Gruppe/Klasse / Schiilerrat Abmachungen aushandeln und einhalten s.K.
Menschen in ihren Gemeinsamkeiten und Differenzen wahrnehmen und verstehen s.K.

Kdrper, Gesundheit und Motorik EZ1
Wahrnehmung EZ2
Phantasie und Kreativitat EZ6
Sprache und Kommunikation EZ8
Eigensténdigkeit und soziales Handeln EZ9
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Kinder erleben in Gemeinschaften verschiedene Kommunikationskulturen. Fur die Verstandigung
ist die die Fahigkeit, verbal und nonverbal zu kommunizieren, bedeutend.

Miteinander kommunizieren umfasst allgemeine Handlungsaspekte wie sich beteiligen, in Kontakt
treten, deuten, etc...

sich beteiligen
in Kontakt treten
* miteinander kommmunizieren

* deuten

in einer Gesprachssituation dem Gesprochenen folgen und Beteiligung zeigen D1C1la
Gesprachen folgen und Aufmerksamkeit nonverbal, paraverbal und verbal zeigen D1C1b
im Spiel verschiedene Sprechrollen einnehmen D.3.Cla
auf direkt an einem gerichtete Fragen antworten D.3.Clb
sich an einfachen, kurzen Gesprachen beteiligen D.3.C1lb
einen Gesprachsbeitrag in einem Gesprach passend einbringen D.3.Clc
sich Uber Erfahrungen mit verschiedenen Sprachen austauschen D.5B.1b
eigene Beziehungen zu Lebensraumen, Pflanzen und Tieren beschreiben NMG 2.6.a
Uber eigene Erlebnisse und Erfahrungen mit unterschiedlichem Wetter berichten. NMG 4.4.a
Fragen stellen, die man nicht abschliessend beantworten kann und Uber sie NMG 11.2.b

nachdenken und sich austauschen

in Geschichten und Alltagssituationen gerechte und ungerechte Momente wahr- NMG 11.4.a
nehmen und benennen und anhand dieser Geschichten und Alltagssituationen tber
Schritte zu mehr Gerechtigkeit sprechen

Beobachtungen von Farbe, Grésse, Bewegung und Form mit anderen vergleichen BG1.A22b
in der Gruppe einen Tanz nach Vorlage ausfiihren und einzelne Elemente variieren MU 3.Clc
in der Gruppe einen vorgegebenen Strukturverlauf auf einem Instrument spielen MU 4.Alb

sich tber Erfahrungen in ihrer unmittelbaren Umwelt, tber Medienerfahrungen Milla
sowie Erfahrungen in virtuellen Lebensraumen austauschen

> Politik, Demokratie und Menschenrechte BNE
: 7 Gesundheit BNE
Globale Entwicklung und Frieden BNE
Kulturelle Identitadten und interkulturelle Verstandigung BNE
sich aktiv und im Dialog an der Zusammenarbeit mit anderen beteiligen s.K.
sachlich und zielorientiert kommunizieren und Konflikte direkt ansprechen s.K.
Kritik klar und ansténdig mitteilen und mit konstruktiven Vorschlégen verbinden s.K.
Kérper, Gesundheit und Motorik Ez1
Wahrnehmung EZ?2

Phantasie und Kreativitat EZ6




Sprache und Kommunikation

Eigenstandigkeit und soziales Handeln

in einer Gesprachssituation dem Gesprochenen folgen und Beteiligung zeigen
Gesprachen folgen und Aufmerksamkeit nonverbal, paraverbal und verbal zeigen
an einem Gespréach teilnehmen

das Gegentiber wahrnehmen und mit ihr/ihm in Kontakt treten

im Spiel verschiedene Sprechrollen einnehmen

auf direkt an einem gerichtete Fragen antworten

sich an einfachen, kurzen Gesprachen beteiligen

einen Gesprachsbeitrag in einem Gesprach passend einbringen

mittels Medien bestehende Kontakte pflegen und sich austauschen

Politik, Demokratie und Menschenrechte

Gesundheit

Globale Entwicklung und Frieden

Kulturelle Identitadten und interkulturelle Verstandigung

sich aktiv und im Dialog an der Zusammenarbeit mit anderen beteiligen

sachlich und zielorientiert kommunizieren, Gesprachsregeln anwenden und
Konflikte direkt ansprechen

Kritik angemessen, klar und ansténdig mitteilen und mit konstruktiven Vorschlagen
verbinden

sprachliche Ausdrucksformen erkennen und ihre Bedeutung verstehen
Kérper, Gesundheit und Motorik

Wahrnehmung

Raumliche Orientierung

Phantasie und Kreativitat

Sprache und Kommunikation

Eigenstandigkeit und soziales Handeln

sich Uber Erfahrungen mit verschiedenen Sprachen austauschen

eigene Beziehungen zu Lebensrédumen, Pflanzen und Tieren beschreiben

Uber eigene Erlebnisse und Erfahrungen mit unterschiedlichem Wetter berichten
Fragen stellen, die man nicht beantworten kann und sich austauschen
verschiedene Normen unterscheiden und Uber ihren Sinn nachdenken

in Geschichten und Alltagssituationen gerechte und ungerechte Momente
wahrnehmen und benennen und anhand dieser Geschichten und Alltagssituationen
Uber Schritte zu mehr Gerechtigkeit sprechen

Beobachtungen von Farbe, Grésse, Bewegung und Form mit anderen vergleichen

in der Gruppe einen Tanz nach Vorlage ausflihren und einzelne Elemente variieren

EZ8
EZ9

D1Cla
D1C1lb
D1C1lb
D3.Cla
D3.Cla
D.3.Clb
D.3.Clb
D.3.Clc
Mlil.4.a
BNE
BNE
BNE
BNE

s.K.

s.K.

s.K.

m.K.
EZ1
EZ2
EZ 4
EZ6
EZ8
EZ9

D.5B1b
NMG 2.6.a
NMG 4.4.a
NMG 11.2.b
NMG 11.3.b
NMG 11.4.a

BG1A22b
MU 3.Clc



in der Gruppe einen vorgegebenen Strukturverlauf auf einem Instrument spielen

sich Uber Erfahrungen in ihrer unmittelbaren Umwelt, Uber Medienerfahrungen
sowie Erfahrungen in virtuellen Lebensraumen austauschen und Uber ihre
Mediennutzung sprechen

mittels Medien bestehende Kontakte pflegen und sich austauschen
Politik, Demokratie und Menschenrechte

Gesundheit

Globale Entwicklung und Frieden

Kulturelle Identitaten und interkulturelle Verstandigung

sich aktiv und im Dialog an der Zusammenarbeit mit anderen beteiligen
sachlich und zielorientiert kommunizieren und Konflikte direkt ansprechen
sprachliche Ausdrucksformen erkennen und ihre Bedeutung verstehen
Kérper, Gesundheit und Motorik

Wahrnehmung

Raumliche Orientierung

Phantasie und Kreativitat

Sprache und Kommunikation

Eigenstandigkeit und soziales Handeln

Tonfall einer Stimme in einer Situation deuten

nonverbale und paraverbale Sprachmittel deuten

Bedeutung der Schrift kennen, um bei anderen etwas zu bewirken

einfache Auftrage und Erklarungen zu Alltagssituationen verstehen und ausfiihren
Mitteilungen und Erklarungen verstehen und Auftrage ausfiihren

Normen und ihre Geltungsbereiche unterscheiden und liber Sinn nachdenken
Politik, Demokratie und Menschenrechte

Gesundheit

Globale Entwicklung und Frieden

Kulturelle Identitaten und interkulturelle Verstandigung

sprachliche Ausdrucksformen erkennen und ihre Bedeutung verstehen
Kérper, Gesundheit und Motorik

Wahrnehmung

Sprache und Kommunikation

Eigensténdigkeit und soziales Handeln

MU 4.Alb
MI1lla

MlIl.4.a
BNE
BNE
BNE
BNE
s.K.
s.K.
m.K.
EZ1
EZ2
EZ 4
EZ6
Ez8
EZ9

D1Alc
D1Ale
D.4B1lb
D1B1la
D1Blc
NMG 11.3.b
BNE
BNE
BNE
BNE
m.K.
EZ1
EZ2
EZ8
EZ9



Kinder erleben in Gemeinschaften die Vielfalt an Wahrnehmungs- und Handlungsweisen, Kinder
kénnen inhaltlich wie auch das Lernen selbst betreffend voneinander lernen.

Voneinander lernen umfasst allgemeine Handlungsaspekte wie Vielfalt wahrmehmen, einander
Sachen nachmachen, gemeinsam etwas erarbeiten, Strategien teilen, etc...

Vielfalt wahrnehmen
einander Sachen nachmachen
*  etwas gemeinsam erarbeiten
*  Strategien teilen

Muster flr das eigene Schreiben sammeln D.4Bla
erste Erfahrungen mit der Sprachenvielfalt in der Klasse sammeln D.5B1la
sich Uber Erfahrungen mit verschiedenen Sprachen austauschen D.5B.1b

Erfahrungen sammeln mit literarischen Texten aus der eigenen und anderen Kultur  D.6.B.1.a

Erfahrungen sammeln mit Reimen, Silben und Lauten (phon.Bewusstheit). D5.Cla
Erndhrungsgewchnheiten beschreiben und kulturelle Eigenheiten entdecken NMG 1.3.b
Pflanzen und Tiere in ihren Lebensraumen erkunden NMG 2.1.a
Einflisse von Licht, Warme, Luft, Wasser, Boden und Steinen auf das Wachstum NMG 2.2.a
und die Lebensweise von Pflanzen und Tieren explorieren

das Wachstum von Pflanzen und Tieren aus der eigenen Umgebung beobachten NMG 2.3.a
Wachstum und Entwicklung bei Pflanzen und Tieren beobachten NMG 2.3.b
ausgewahlte Pflanzen- oder Tiergruppen auf ihre Eigenschaften untersuchen NMG 2.4.a
kunstliche Lebensrdume betrachten NMG 2.6.b
Prozesse der Energieumwandlung wahrnehmen NMG 3.2.a

eigene Vorstellungen zu Lebensweisen von Menschen in fernen Gebieten erzéhlen.  NMG 7.2.a
von eigenen bildhaft anschaulichen Vorstellungen erzahlen BG1lAla

Unterschiede in der Wahrnehmung (visuell, taktil, auditiv, kindsthetisch) erkennen BG1A21la

Kinderlieder in Mundart, Standardsprache und unterschiedlichen Kulturen singen MU1Clc
Globale Entwicklung und Frieden BNE
Kulturelle Identitaten und interkulturelle Versténdigung BNE
/ aufmerksam zuhoren und Meinungen und Standpunkte von andern wahrnehmen s.K.
iz in einer Konfliktsituation einen Konsens suchen und diesen Konsens anerkennen sK.
Ergebnisse in unterschiedlichen Darstellungsformen aufbereiten MK.
Wahrnehmung EZ?2
Phantasie und Kreativitat EZ6
Lernen und Reflexion EZ7
Sprache und Kommunikation Ez8

Eigensténdigkeit und soziales Handeln EZ9




zeigen, wie man zéhlen kann

Muster flr das eigene Schreiben sammeln (z.B. Kritzelbrief)

Lieder und Verse nachsingen, nachsprechen

Verse, Reime, Lieder und Gedichte rhythmisch nachsprechen oder -singen

mit verstandlicher Aussprache in Standardsprache (nach-)sprechen

angeleitet eine Mahlzeit zubereiten (z.B. Zntni, Zvieri, einfaches Essen).

Uber eigene Prozessschritte sprechen, mit Vorgehensweisen anderer vergleichen
Kinderlieder in Mundart, Standardsprache und aus anderen Kulturen singen

die Ergebnisse in unterschiedlichen Darstellungsformen wie Mindmap, Bericht,
Plakat oder Referat aufbereiten und anderen naherbringen

Bedeutung einzelner Worter erfragen und so den rezeptiven Wortschatz erweitern

konnen mithilfe von Nachfragen Handlungen und typische Eigenschaften der
Figuren in Geschichten verstehen

erzahlen, was sie aus Gehortem erfahren haben

erste Erfahrungen mit der Sprachenvielfalt in der Klasse sammeln

sich Uber Erfahrungen mit verschiedenen Sprachen austauschen

Erfahrungen sammeln mit literarischen Texten aus der eigenen und anderen Kultur
Erfahrungen sammeln mit Reimen, Silben und Lauten (phon. Bewusstheit).
Ernahrungsgewohnheiten beschreiben und kulturelle Eigenheiten entdecken
angeleitet eine Mahlzeit zubereiten (z.B. Zntni, Zvieri, einfaches Essen).
darstellen, welche Pflanzen/Tiere in selber erkundeten Lebensraumen vorkommen.

Einfliisse von Licht, Warme, Luft, Wasser, Boden und Steinen auf das Wachstum
und die Lebensweise von Pflanzen und Tieren beschreiben

das Wachstum von Pflanzen und Tieren aus der eigenen Umgebung beobachten
und von den Beobachtungen berichten.

Wachstum und Entwicklung bei Pflanzen und Tieren beschreiben

ausgewahlte Pflanzen- oder Tiergruppen auf ihre Eigenschaften

kinstliche Lebensrédume beschreiben

Prozesse der Energieumwandlung wahrnehmen und dariber sprechen
Vorstellungen zu Lebensweisen von Menschen in fernen Gebieten austauschen
sich Uber bildhaft anschauliche Vorstellungen austauschen

Uber eigene Prozessschritte sprechen, mit Vorgehensweisen anderer vergleichen
Globale Entwicklung und Frieden

Kulturelle Identitaten und interkulturelle Verstandigung

aufmerksam zuhoren und Meinungen und Standpunkte von andern wahrnehmen
in einer Konfliktsituation einen Konsens suchen und diesen Konsens anerkennen

die Ergebnisse in unterschiedlichen Darstellungsformen wie Mindmap, Bericht,
Plakat oder Referat aufbereiten und anderen naherbringen

Wahrnehmung

MA1lCla
D4Bla
D6.Alb
D.6.C1lb
D3Alb
NMG 1.3.c
TTG1B1l1a
MU1lClc
MK.

D.1.A1ld
D2Clc

D.1B1b
D.5B1la
D.5B1b
D6B1la
D5.Cla
NMG 1.3.b
NMG 1.3.c
NMG 2.1.a
NMG 2.2.a

NMG 2.3.a

NMG 2.3.b
NMG 2.4.a
NMG 2.6.b
NMG 3.2.a
NMG 7.2.a
BG1lAla
TTG1B1l1la
BNE

BNE

sK.

sK.

MK.

EZ2



Phantasie und Kreativitat
Lernen und Reflexion
Sprache und Kommunikation

Eigenstandigkeit und soziales Handeln

zeigen, wie man zahlen kann
Uiber eigene Prozessschritte sprechen, mit Vorgehensweisen anderer vergleichen

die Ergebnisse in unterschiedlichen Darstellungsformen wie Mindmap, Bericht,
Plakat oder Referat aufbereiten und anderen n&herbringen

in einer Konfliktsituation einen Konsens suchen und diesen Konsens anerkennen
Lernen und Reflexion
Sprache und Kommunikation

Eigenstéandigkeit und soziales Handeln

EZ6
EZ7
EZ8
EZ9

MA1lCla
TTG1B1lla
MK

s.K.

EZ7
EZ8
EZ9



Kinder erfahren in der Gemeinschaft neue Herausforderungen, durch Wahrmehmung und Ausein-
andersetzung mit Vielfalt entwickeln sie Respekt.

Einander respektieren umfasst allgemeine Handlungsaspekte wie Verschiedenartigkeit wahrneh-
men, Eigenheiten wahrnehmen, einander respektieren, etc...

*

Verschiedenartigkeit wahrnehmen
Eigenheiten wahrnehmen
* einander respektieren

*

Ernahrungsgewohnheiten beschreiben NMG 1.3.b
unangenehme und ungewollte Handlungen an ihrem Kérper benennen NMG.1.2.b
anhand von Beispielen Rollenverhalten vergleichen NMG 1.6.a
vielféltige Geschlechterrollen beschreiben NMG 1.6.b
/ 27/ unterschiedliche Merkmale und Lebeweisen beschreiben NMG 7.1.b
Wiy, beschreiben, was ihnen und ihrer Umgebung wertvoll und bedeutsam ist NMG 11.3.a
7 ihre eigenen musikalischen Ideen der Gruppe vorzeigen MU5.Cla
2?/ sich in der Gruppe bewegen BS 3.C.1.3a
; /» Politik, Demokratie und Menschenrechte BNE
4 b Gesundheit BNE
/% : Globale Entwicklung und Frieden BNE
f % Kulturelle Identitadten und interkulturelle Verstandigung BNE
», auf Meinungen und Standpunkte anderer achten und im Dialog darauf eingehen s.K.
//;'; sachlich und zielorientiert kommunizieren, Konflikte direkt ansprechen s.K.
‘ respektvoll mit Menschen umgehen, die unterschiedliche Lernvoraussetzungen s.K.

mitbringen oder sich in Geschlecht, Hautfarbe, Sprache, sozialer Herkunft, Religion
oder Lebensform unterscheiden

Kérper, Gesundheit und Motorik Ez1
Wahrnehmung EZ?2
Sprache und Kommunikation Ez8
Eigenstandigkeit und soziales Handeln EZ9
Ernéhrungsgewohnheiten beschreiben und kulturelle Eigenheiten entdecken NMG 1.3.b
unangenehme und ungewollte Handlungen an ihrem Kérper benennen NMG.1.2.b
anhand von Beispielen Rollenverhalten beschreiben und vergleichen NMG 1.6.a
vielféltige Geschlechterrollen beschreiben und wissen, dass Mé&dchen/Frauen NMG 1.6.b

und Jungen/Ménner dieselben Rechte haben




unterschiedliche Merkmale und Lebensweisen von Madchen/
Frauen und Jungen/Ménnern beschreiben

beschreiben, was ihnen und Menschen in ihrer Umgebung wertvoll und bedeutsam
ist und koénnen dabei materielle und immaterielle Werte unterscheiden

Stoppsignale des Gegentlibers beachten und selber setzen
Politik, Demokratie und Menschenrechte

Gesundheit

Globale Entwicklung und Frieden

Kulturelle Identitaten und interkulturelle Verstandigung
Kérper, Gesundheit und Motorik

Wahrnehmung

Sprache und Kommunikation

Eigenstandigkeit und soziales Handeln

Ernahrungsgewohnheiten beschreiben und kulturelle Eigenheiten entdecken und
die von anderen Menschen respektieren

unangenehme Handlungen an ihrem Korper benennen, sich dagegen abgrenzen
anhand von Beispielen Rollenverhalten beschreiben und vergleichen

vielfaltige Geschlechterrollen beschreiben und wissen, dass Madchen/
Frauen und Jungen/Manner dieselben Rechte haben

unterschiedliche Merkmale und Lebensweisen von Méadchen/Frauen und Jungen/
Mannern beschreiben und verwenden eine wertschatzende Sprache.

beschreiben, was ihnen und Menschen in ihrer Umgebung wertvoll und bedeutsam
ist und koénnen dabei materielle und immaterielle Werte unterscheiden

ihre eigenen musikalischen Ideen der Gruppe vorzeigen

sich in der Gruppe bewegen und respektvoll verhalten

Stoppsignale des Gegeniibers beachten und selber setzen

Politik, Demokratie und Menschenrechte

Gesundheit

Globale Entwicklung und Frieden

Kulturelle Identitaten und interkulturelle Verstandigung

auf Meinungen und Standpunkte anderer achten und im Dialog darauf eingehen

sachlich und zielorientiert kommunizieren, Gesprachsregeln anwenden und
Konflikte direkt ansprechen

respektvoll mit Menschen umgehen, die unterschiedliche Lernvoraussetzungen
mitbringen oder sich in Geschlecht, Hautfarbe, Sprache, sozialer Herkunft, Religion
oder Lebensform unterscheiden

Kérper, Gesundheit und Motorik
Wahrnehmung
Sprache und Kommunikation

Eigenstandigkeit und soziales Handeln

NMG 7.1.b

NMG 11.3.a

BS 4.C1.2b
BNE
BNE
BNE
BNE
EZ1
EZ2
EZ8
EZ9

NMG 1.3.b

NMG.1.2.b
NMG 1.6.a
NMG 1.6.b

NMG 7.1.b

NMG 11.3.a

MUS5.Cla
BS3.C13a
BS 4.C.1.2b
BNE

BNE

BNE

BNE

sK.

sK.

s.K.

EZ1
EZ2
EZ8
EZ9



Kinder sammeln neue Erfahrungen mit Konflikten und wie sie sich konstruktiv 16sen lassen — und
dass Konflikte Bestandteil des tdglichen Miteinanders sind.

Sich unterscheiden und abgrenzen umfasst allgemeine Handlungsaspekte wie Unterschiede wahr-
nehmen, Unterschiede zulassen und Grenzen respektieren, etc...

*

Unterschiede wahrnehmen
Unterschiede zulassen
Grenzen setzen und respektieren

*

*

Kérperveranderungen messen und beschreiben NMG 1.5.a
Unterschiede im Kérperbau von Madchen und Knaben benennen NMG 1.5.b
Vorstellungen zu Himmel, Himmelskorpern, Weltall beschreiben und vergleichen. NMG 4.5.a
Sachen tauschen, unterschiedliche Interessen entdecken NMG 6.4.a

unterschiedliche Merkmale und Lebensweisen von Madchen/Jungen beschreiben NMG 7.1.b

Funktionen alltaglicher und spezifischer Kleidungsstuicke in ihr Spiel integrieren TTG2B.1.2a
mit Tchern und Alttextilien spielen und experimentieren TTG2B.1.2a
den symbolischen Gehalt von Objekten deuten oder im Spiel neu interpretieren TTG3Ala
Gesundheit BNE
Kulturelle Identitaten und interkulturelle Verstandigung BNE

Menschen in ihren Gemeinsamkeiten und Differenzen wahrnehmen und verstehen s.K.

Kérper, Gesundheit und Motorik Ez1

Wahrnehmung EZ?2

Sprache und Kommunikation Ez8

Eigenstandigkeit und soziales Handeln EZ9
unangenehme Handlungen an ihrem Kérper benennen und sich abgrenzen NMG.1.2.b
AP Kérperveranderungen messen, beschreiben und einordnen NMG 1.5.a
.t Unterschiede im Kérperbau von Madchen und Knaben angemessen benennen NMG 1.5.b
Vorstellungen zu Himmel, Himmelskorpern, Weltall beschreiben und vergleichen. NMG 4.5.a
Sachen tauschen, unterschiedliche Interessen entdecken und beschreiben NMG 6.4.a

unterschiedliche Merkmale und Lebensweisen von Madchen/Frauen und Jungen/ NMG 7.1.b
Méannern beschreiben und eine wertschatzende Sprache verwenden

Funktionen alltaglicher und spezifischer Kleidungsstticke in ihr Spiel integrieren TTG2B.1.2a
mit Tchern und Alttextilien spielen und experimentieren TTG2B.1.2a
den symbolischen Gehalt von Objekten deuten oder im Spiel neu interpretieren TTG3Ala

Gesundheit BNE




Kulturelle Identitdten und interkulturelle Verstandigung

Konfliktsituationen, die sich nicht l6sen lassen, aushalten und nach Konfliktlésungs-
maoglichkeiten suchen; wenn notig bei Drittpersonen Unterstiitzung holen

Menschen in ihren Gemeinsamkeiten und Differenzen wahrnehmen und verstehen
Kérper, Gesundheit und Motorik

Wahrnehmung

Sprache und Kommunikation

Eigenstandigkeit und soziales Handeln

unangenehme Handlungen an ihrem Korper benennen und sich abgrenzen
Stoppsignale des Gegentibers beachten und selber setzen

Politik, Demokratie und Menschenrechte

Gesundheit

Globale Entwicklung und Frieden

Kulturelle Identitdten und interkulturelle Verstandigung

auf Meinungen und Standpunkte anderer achten und im Dialog darauf eingehen

sachlich und zielorientiert kommunizieren, Gesprachsregeln anwenden und
Konflikte direkt ansprechen

respektvoll mit Menschen umgehen, die unterschiedliche Lernvoraussetzungen
mitbringen oder sich in Geschlecht, Hautfarbe, Sprache, sozialer Herkunft, Religion
oder Lebensform unterscheiden

Konfliktsituationen, die sich nicht l6sen lassen, aushalten und nach Konfliktlosungs-
mdglichkeiten suchen; wenn nétig bei Drittpersonen Unterstiitzung holen

Menschen in ihren Gemeinsamkeiten und Differenzen wahrnehmen und verstehen
Kérper, Gesundheit und Motorik

Wahrnehmung

Sprache und Kommunikation

Eigenstandigkeit und soziales Handeln

BNE
s.K.

sK.

EZ1
EZ?2
EZ8
EZ9

NMG.1.2.b
BS 4.C1.2b
BNE

BNE

BNE

BNE

s.K.

s.K.

s.K.

s.K.

sK.

EZ1
EZ2
EZ8
EZ9



Kinder begegnen in der Gemeinschaft unterschiedlichen Werthaltungen und lernen als Gruppe,
wie gemeinsam Werte geschatzt und gepflegt werden konnen. .

Gemeinsam wertschitzen umfasst allgemeine Handlungsaspekte wie Selbstbewusstsein verfeinern,
Uber Werte gemeinsam nachdenken, Werte gemeinsam pflegen, etc...

*  Selbstbewusstsein verfeinern
* Uber Werte gemeinsam nachdenken
Werte gemeinsam pflegen

*

eigene Beziehungen zu Lebensraumen, Pflanzen, Tieren wahrnehmen,beschreiben  NMG 2.6.a
die eigene Entwicklung als Kind und die Entwicklung der Familie erzahlen NMG 9.2.a

beschreiben, was in der eigenen Entwicklung und der eigenen Familie gleich geblieben ~ NMG 9.2.c
ist und was sich gedndert hat

Erfahrungen von Zusammenleben beschreiben und Mdéglichkeiten fir gelungenes NMG10.1.a
Zusammenleben formulieren

nehmen wahr und erkennen, wie sich Religionen im Leben von Menschen zeigen NMG 12.5.a
und was sie ihnen bedeuten

%

Y

; /”- ihre eigenen musikalischen Ideen der Gruppe vorzeigen MU5.Cla
' ’ 7 Politik, Demokratie und Menschenrechte BNE
/’« ; Natirliche Umwelt und Ressourcen BNE
/ 4 Gesundheit BNE
H i Globale Entwicklung und Frieden BNE
Kulturelle Identitadten und interkulturelle Verstandigung BNE
die Wirkung von Sprache reflektieren und achten in Bezug auf Vielfalt auf einen s.K.
wertschatzenden Sprachgebrauch
Kérper, Gesundheit und Motorik Ez1
Wahrnehmung EZ?2
Phantasie und Kreativitat EZ6
Sprache und Kommunikation EzZ8
Eigenstandigkeit und soziales Handeln EZ9
eigene Beziehungen zu Lebensraumen, Pflanzen und Tieren beschreiben NMG 2.6.a
die eigene Entwicklung als Kind und die Entwicklung der Familie erzahlen NMG 9.2.a
beschreiben, was in der eigenen Entwicklung und der eigenen Familie gleich NMG 9.2.c

geblieben ist und was sich geandert hat.




Erfahrungen von Zusammenleben beschreiben und Méglichkeiten fiir gelungenes
Zusammenleben formulieren

Merkmale von Freundschaft beschreiben und eigene Erwartungen reflektieren
Rituale im Tagesablauf erkennen
Merkmale von Ritualen wahrnehmen und Uber ihre Wirkung sprechen

nehmen wahr und erkennen, wie sich Religionen im Leben von Menschen zeigen
und was sie ihnen bedeuten

ihre eigenen musikalischen Ideen der Gruppe vorzeigen

Politik, Demokratie und Menschenrechte

Naturliche Umwelt und Ressourcen

Gesundheit

Globale Entwicklung und Frieden

Kulturelle Identitadten und interkulturelle Verstandigung

in einer Konfliktsituation einen Konsens suchen und diesen Konsens anerkennen

die von der Schule bereitgestellten Hilfen nutzen und Instrumente zur gewaltfreien
Konfliktlésung akzeptieren

die Wirkung von Sprache reflektieren und achten in Bezug auf Vielfalt auf einen
wertschatzenden Sprachgebrauch

einen herabwirdigenden Sprachgebrauch erkennen und nehmen einen solchen
nicht passiv hin

Kérper, Gesundheit und Motorik
Wahrnehmung

Phantasie und Kreativitat
Sprache und Kommunikation

Eigenstandigkeit und soziales Handeln

eigene Beziehungen zu Lebensrdumen, Pflanzen und Tieren beschreiben

Erfahrungen von Zusammenleben beschreiben und Mdéglichkeiten fir gelungenes
Zusammenleben formulieren

Merkmale von Freundschaft beschreiben und eigene Erwartungen reflektieren
Rituale im Tagesablauf erkennen
Merkmale von Ritualen wahrnehmen und tber ihre Wirkung sprechen

nehmen wahr und erkennen, wie sich Religionen im Leben von Menschen zeigen
und was sie ihnen bedeuten

ihre eigenen musikalischen Ideen der Gruppe vorzeigen
Politik, Demokratie und Menschenrechte

Naturliche Umwelt und Ressourcen

Gesundheit

Globale Entwicklung und Frieden

Kulturelle Identitaten und interkulturelle Verstandigung

in einer Konfliktsituation einen Konsens suchen und diesen Konsens anerkennen

NMG 10.1.a

NMG 10.2.b
NMG 12.3.a
NMG 12.3.b
NMG 12.5.a

MU5L.Cla
BNE

BNE

BNE

BNE

BNE

s.K.

s.K.

s.K.

s.K.

EZ1
EZ2
EZ6
EZ8
EZ9

NMG 2.6.a
NMG 10.1.a

NMG 10.2.b
NMG 12.3.a
NMG 12.3.b
NMG 12.5.a

MU5.C.la
BNE

BNE

BNE

BNE

BNE

sK.



die von der Schule bereitgestellten Hilfen nutzen und Instrumente zur gewaltfreien
Konfliktlésung akzeptieren

die Wirkung von Sprache reflektieren und achten in Bezug auf Vielfalt auf einen
wertschatzenden Sprachgebrauch

einen herabwirdigenden Sprachgebrauch erkennen und nehmen einen solchen
nicht passiv hin

Kérper, Gesundheit und Motorik
Wahrnehmung

Phantasie und Kreativitat
Sprache und Kommunikation

Eigenstéandigkeit und soziales Handeln

s.K.

s.K.

s.K.

Ez1
EZ2
EZ6
EZ8
EZ9



Kinder machen zunehmend mehr Erfahrungen und sind, um sich in ihrer Umgebung selbstandig
zurechtzufinden, auf gute Merkstrategien angewiesen.

Sich etwas merken und wiedergeben umfasst allgemeine Handlungsaspekte wie etwas folgen,
sich etwas merken, etwas wiedergeben, etwas festhalten, etc ,...

etwas folgen

sich etwas merken
*  etwas wiedergeben
*  etwas festhalten

einem langeren Horbeitrag folgen D1Ale
der Handlung einer einfachen Erzahlung folgen D.1B.1lb
erzahlen, was sie aus Gehortem erfahren haben D.1B1lb
einem kurzen Horbeitrag bis zum Ende folgen, bedeutsame Inhalte wiedergeben D1B1lc
sich wichtige Inhalte aus einem Gesprach merken D1.C1lb

Veranderungen in der Umgebung Uber einen Zeitraum beobachten,dokumentieren NMG 8.3.a

hoch/tief unterscheiden, Tonfolgen im Fiinftonraum erkennen, wiedergeben MU 6.A.1.2a
Wahrnehmung EZ?2
Sprache und Kommunikation EZ8
Eigenstandigkeit und soziales Handeln EZ9
erzahlen, was sie aus Gehdrtem erfahren haben D1B.1lb
einem kurzen Hérbeitrag bis zum Ende folgen, bedeutsame Inhalte wiedergeben D1B1lc
sich wichtige Inhalte aus einem Gesprach merken D1C1b
Lieder und Verse nachsingen, nachsprechen und spielerisch umsetzen D6.Alb
Verse, Reime, Lieder und Gedichte rhythmisch nachsprechen oder -singen D6.C1lb
sich Muster mit 3 verschiedenen Figuren einpragen MA2.A2.a
Wérter, Wendungen und Satzmuster verwenden D3Ala
das ABC mit Unterstitzung buchstabieren D.5E1la
Muster mit Anzahlen bilden, sich Muster einpragen, abdecken und weiterfihren MA1B.la

Verénderungen in der Umgebung Uber einen Zeitraum beobachten,dokumentieren NMG 8.3.a

sich auf dem Kindergarten- bzw. Schulareal, auf dem Schulweg und in der néheren NMG 8.5.a
Umgebung bewegen und orientieren sowie begangene Wegverl&dufe beschreiben
selbststandig Wege im Wohn- und Schulumfeld zurlicklegen NMG 8.5.b

Zeitbegriffe korrekt anwenden NMG 9.1.a




bekannte Geschichten aus der Bibel, aus verschiedenen Religionen nacherzéhlen
kurze ein- bis zweitaktige Tonfolgen memorieren und singen

in der Gruppe einen vorgegebenen Strukturverlauf auf einem Instrument spielen
eine Begleitung spielen und sich in die musizierende Gruppe einfligen

ihre eigenen musikalischen Ideen der Gruppe vorzeigen

rhythmisierte Silben und Wérter an ein vorgegebenes Tempo anpassen
unterschiedliche Rhythmusmuster wiederholen

hoch/tief unterscheiden, Tonfolgen im Fiinftonraum erkennen und wiedergeben
ein- bis zweitaktige Tonfolgen wiedergeben

Symbole klanglich umsetzen und Gehortes grafisch festhalten

Regeln nennen

Wahrnehmung

Sprache und Kommunikation

Eigenstandigkeit und soziales Handeln

erzdhlen, was sie aus Gehdrtem erfahren haben

einem kurzen Horbeitrag bis zum Ende folgen, bedeutsame Inhalte wiedergeben
sich wichtige Inhalte aus einem Gesprach merken

Lieder und Verse nachsingen, nachsprechen und spielerisch umsetzen

Verse, Reime, Lieder und Gedichte rhythmisch nachsprechen oder -singen

sich Muster mit 3 verschiedenen Figuren einpréagen

Worter, Wendungen und Satzmuster verwenden

das ABC mit Unterstitzung buchstabieren

Muster mit Anzahlen bilden, sich Muster einprégen, abdecken und weiterfihren
Verénderungen in der Umgebung Uber einen Zeitraum beobachten,dokumentieren

sich auf dem Kindergarten- bzw. Schulareal, auf dem Schulweg und in der naheren
Umgebung bewegen und orientieren sowie begangene Wegverlédufe beschreiben

selbststandig Wege im Wohn- und Schulumfeld zuriicklegen

Zeitbegriffe korrekt anwenden

bekannte Geschichten aus der Bibel, aus verschiedenen Religionen nacherzéhlen
kurze ein- bis zweitaktige Tonfolgen memaorieren und singen

in der Gruppe einen vorgegebenen Strukturverlauf auf einem Instrument spielen
eine Begleitung spielen und sich in die musizierende Gruppe einfligen

ihre eigenen musikalischen Ideen der Gruppe vorzeigen

rhythmisierte Silben und Wérter an ein vorgegebenes Tempo anpassen
unterschiedliche Rhythmusmuster wiederholen

hoch/tief unterscheiden, Tonfolgen im Fiinftonraum erkennen und wiedergeben
ein- bis zweitaktige Tonfolgen wiedergeben

Symbole klanglich umsetzen und Gehértes grafisch festhalten

Regeln nennen

NMG 12.2.a
MU 1B.11d
MU 4.A1lb
MU 4.Alc
MU5.Cla
MUB.Allc
MUG.A11d
MUG.A1l2a
MUB.A.12¢c
MUGB.B.la
BS 4.B.1.5a
EZ2

EZ8

EZ9

D1Bl1b
D1Blc
D1C1lb
D6.Alb
D.6.Clb
MA2.A2.a
D3Ala
D.5E1la
MA1Bla
NMG 8.3.a
NMG 8.5.a

NMG 8.5.b
NMG 9.1.a
NMG 12.2.a
MU 1B.11d
MU 4.A1b
MU 4.Alc
MUSb.Cla
MUG6.Allc
MU 6.A.1.1d
MU6.A12a
MU 6.A1.2¢c
MUG.Bla
BS 4.B.1.5a



Wahrnehmung
Sprache und Kommunikation
Eigenstandigkeit und soziales Handeln

erzahlen, was sie aus Gehortem erfahren haben

Verénderungen in der Umgebung Uber einen Zeitraum dokumentieren
Symbole klanglich umsetzen und Gehértes grafisch festhalten
Sprache und Kommunikation

Eigenstandigkeit und soziales Handeln

EZ2
EZ8
EZ9
D1Bl1b

NMG 8.3.a
MUG.Bla
EZ8
EZ9



Kinder lernen verschiedene Arten und Weisen kennen, wie sie Materialien bearbeiten und
Bestehendes verdndern konnen. Sie probieren Verfahren aus und wenden diese an.

Etwas bearbeiten und verandern umfasst allgemeine Handlungsaspekte wie etwas ausdriicken,
etwas umsetzen, etwas bearbeiten, etwas gestalten, etc ,...

etwas ausdrticken und darstellen
etwas umsetzen und tbersetzen
etwas bearbeiten und verandern
etwas gestalten und erschaffen

Geschichten oder Szenen daraus zeichnerisch umsetzen D.B6.Alc
mit verschiedenen Techniken und Materialien Figuren darstellen MA.2.Cla
Objekte als Figuren und Koérper darstellen MA.2.C.1lb
mit Bauklotzen vorgegebene Korper darstellen MA.2.Clc
Im Spiel verschiedene Sprechrollen einnehmen D.3.Cla
Geschichten oder Szenen daraus szenisch darstellen DB6.Alc
Wérter, Wendungen und Satzmuster verwenden D3Ala
symmetrische Figuren durch Falten halbieren MA.2.C.2.a
Anzahlen verschieden darstellen und verschieden anordnen MA1C.2a
bildhaft darstellen, welche Pflanzen und Tiere in Lebensrdaumen vorkommen NMG 2.1.a

Einfllsse von Licht, Warme, Luft, Wasser, Boden und Steinen auf das Wachstum NMG 2.2.a
und die Lebensweise von Pflanzen und Tieren darstellen

an Beispielen der téglichen Versorgung die Verarbeitung von Rohstoffen zu NMG 6.3.b
Produkten verfolgen und beschreiben

Spuren ihres Prozesses aufzeigen BG1B.11la
offene, geschlossene, eckige, runde, organische und geometrische Formen bilden BG2B1l1la

mit Gegenstanden, Figuren oder Materialien agieren und Spiel-Raume inszenieren BG2.C.15a

plastische Massen, Kleister, Recyclingmaterial, Klebeband, Papier, Sand und Wasser ~ BG 2.D.1.2a
fiir eine raumliche Darstellung einsetzen

> Ton, Holz, Stoff, Draht und Schnur plastisch erproben und fir eine rdumliche BG 2.D.1.2b
Z - Darstellung einsetzen
Uber eigene Prozessschritte sprechen und diese mit Vorgehensweisen anderer TTG1B1l1la

vergleichen und vorhandene/erworbene Fertigkeiten und Erkenntnisse aufzeigen

Farben unterscheiden und zu einfachen Auftragen gezielt auswahlen TTG 2.C.1.3a
mit Instrumenten Stimmungen und Geschichten musikalisch gestalten MU 4.B.1.1c
spielerisch und kreativ mit Medien experimentieren Ml 1.3.a
Politik, Demokratie und Menschenrechte BNE
Formen und Verfahren konstruktiver Konfliktbearbeitung anwenden s.K.

Wahrnehmung EZ?2
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Raumliche Orientierung
Phantasie und Kreativitat

Eigenstandigkeit und soziales Handeln

Geschichten oder Szenen daraus zeichnerisch umsetzen

mit verschiedenen Techniken und Materialien Figuren darstellen
Objekte als Figuren und Koérper darstellen

mit Bauklotzen vorgegebene Korper darstellen

Im Spiel verschiedene Sprechrollen einnehmen

Geschichten oder Szenen daraus szenisch darstellen

Anzahlen verschieden darstellen und verschieden anordnen
Farben unterscheiden und zu einfachen Auftragen gezielt auswahlen
Wahrnehmung

Raumliche Orientierung

Phantasie und Kreativitat

Eigenstandigkeit und soziales Handeln

Objekte und Stoffe angeleitet bearbeiten
Objekte und Stoffe bearbeiten oder verandern und tber das Verfahren berichten

durch Verdichtung, Streuung, Reihung, Uberschneidung mit Punkten und Linien
Spuren erzeugen

Bilder begutachten und daraus Impulse flr die Weiterarbeit gewinnen

mithilfe von Strukturen eine glatte, raue, gekringelte und gewellte
Oberflachenwirkung erzeugen

Materialdruck, Abklatsch und Kdrperabdruck erproben und anwenden
durch Reissen, Schneiden, Falten und Kleben collagieren und montieren

durch additives Aufbauen und freies Formen modellieren und durch Verbinden,
Schichten und Spannen bauen und konstruieren

durch Abtragen und Aushéhlen modellieren und durch Zusammenfiigen, Wickeln
und Knoten bauen und konstruieren

bewusst einen Aspekt der Gestaltung in ihr Vorhaben integrieren

in einem Prozess angeleitete Schritte mit eigenen Ideen verbinden
individuelle Produkte unter Bedingungen und mit Unterstltzung herstellen
Spielobjekte je nach Situation veréndern und ergénzen

die Verfahren erkunden, angeleitet nachvollziehen und tben:
- schneiden, reissen, lochen (Papier, Filz, Stoffe, Styropor);
- sdgen, bohren (Holzleisten, Sperrholz)

EZ 4
EZ6
EZ9

D6Alc
MA2.Cla
MA.2.C.1lb
MA2C1lc
D3C1la
D.6.Alc
MA1.C2a
TTG2.C1l3a
EZ2

EZ 4

EZ6

EZ9

NMG 3.4.a
NMG 3.4.b
BG2B1lla

BG 2.A.2.2b
BG2B1l4a

BG2.C12a
BG2C1l3a
BG2Cl4a

BG 2.C.1.4b

TTG2.A2a
TTG2.A3.a
TTG2.A3.a
TTG2.B.11a
TTG2D1l1a



die Verfahren erkunden, angeleitet nachvollziehen und tben:

- fadenverstarkende Verfahren anwenden (z.B. kniipfen, dinteln, zwirnen);
- falten (z.B. Papier), raspeln, feilen und schleifen (Holz);

- modellieren (z.B. Sand, Papiermaché, Ton).

die Verfahren erkunden, angeleitet nachvollziehen und tben:
- nghen von Hand (Papier, Textilien);
- nageln, kleben (Papier, Karton, Holz)

die Verfahren erkunden, angeleitet nachvollziehen und tben:
- bilden Flachen (z.B. Strickrohre, flechten, filzen, kaschieren)

die Verfahren erkunden, angeleitet nachvollziehen und tben:
- kaschieren, sticken, nadelfilzen;
- perforieren;

- 6len, wachsen, lackieren (Acryllack), drucken (z.B. mit Fundstticken), bemalen.

einfache Materialien zu Instrumenten umfunktionieren
rhythmisierte Silben und Wérter an ein vorgegebenes Tempo anpassen

die gesammelten Informationen strukturieren und zusammenfassen und dabei
Wesentliches von Nebensachlichem unterscheiden

Wahrnehmung
Raumliche Orientierung
Phantasie und Kreativitat

Eigenstéandigkeit und soziales Handeln

durch additives Aufbauen und freies Formen modellieren und durch Verbinden,
Schichten und Spannen bauen und konstruieren

bewusst einen Aspekt der Gestaltung in ihr Vorhaben integrieren
ausgewahlte Materialien kennen und damit gestalten
Wahrnehmung

Raumliche Orientierung

Phantasie und Kreativitat

Eigensténdigkeit und soziales Handeln

TTG2D.12a
TTG2.D.1.3a
TTG 2.D.1.4a
TTG2.D.15a
MU 4.Cla
MU B6.Al1c
m.K.

EZ?2

EZ 4

EZB

EZ9

BG 2.C.l.4a
TTG2A2a
TTG2E.1lla
EZ?2

EZ 4

EZ6

EZ9



Kinder lernen, eigene Ideen zunehmen besser zu planen und umzusetzen und dabei mit der Zeit
umzugehen respektive auf Gruppenprozesse Riicksicht zu nehmen.

Etwas planen und umsetzen umfasst allgemeine Handlungsaspekte wie etwas planen, etwas
umsetzen, etwas entwickeln, etwas erfinden, etc,...

etwas planen

etwas umsetzen

*  etwas entwickeln

*  etwas erfinden

sich von etwas leiten lassen

einen einfachen Einkauf planen sowie Nutzen, Kosten und Sparmaglichkeiten NMG 6.5.¢
abwégen. Konflikte zwischen Wiinschen, Bedurfnissen und knappen Mitteln

Gruppenarbeiten planen s.K.

Ziele fur Aufgaben und Problemlésungen setzen und Umsetzungsschritte planen M.K.
Zeitliche Wahrnehmung EZ3
Eigenstandigkeit und soziales Handeln EZ9
Geschichten oder Szenen daraus szenisch darstellen DB.Alc
Objekte in einem Plan darstellen MA.2.C.4.c.
mit vorhandenem Material Rdume aufbauen und einrichten BG2B.1.3a
raumliche Situationen in der Flache zeichnen oder malen BG2B.1.3a
mit Materialien spielen und einfache Bauten konstruieren TTG 2B.1.3a
kennen ausgewahlte Materialien und kdnnen damit gestalten TTG2E1lla
Kérperbewegungen musikalisch erkunden und erfinderisch einsetzen MU 3.B.1.b
Materialien musikalisch differenziert erkunden und bespielen MU 4.B.1.1a
einfache Bild-, Text-, Tondokumente gestalten und prasentieren MI1.3.b
Ubertragene Arbeiten sorgfaltig, zuverlassig und pinktlich erledigen p.K.
Verschiedene Formen der Gruppenarbeit anwenden s.K.
Phantasie und Kreativitat EZ6

Eigenstandigkeit und soziales Handeln EZ9




aus Geschichten, Bilderblchern,... [deen flir eigene Geschichten entwickeln
eigene Bildideen zu Themen aus ihrer Fantasie- und Lebenswelt entwickeln

aus Materialien und Objekte aus ihrer Lebenswelt eigene Produktideen entwickeln
Funktionen von Objekten im alltaglichen Wohnen spielerisch verwandeln

sich beim Singen in der Klasse in ein Klangerlebnis einlassen und dabei eine Klang-
vorstellung entwickeln

zu Themen ihrer Fantasie- und Lebenswelt eine Klanggeschichte entwickeln
Phantasie und Kreativitat

Eigenstandigkeit und soziales Handeln

Figuren erfinden und gestalten (z.B. Puppen, Figuren fir das Rollenspiel, Stofftiere)
fiir ihre eigenen Spielideen Objekte erfinden und herstellen

grafische Notation spielen und erfinden (z.B. Klangspur, einfache Partitur)
Phantasie und Kreativitat

Sprache und Kommunikation

Eigenstéandigkeit und soziales Handeln

verschiedene Vorgehensweisen zur Ideenfindung und Textplanung einsetzen

Muster flr das eigene Schreiben sammeln (z.B. Kritzelbrief, Listen, Notizen,
Plane,etc)

zu Geschichten zeichnen und spielen, die entstandenen Zeichnungen und Handlun-
gen in Bezug zur Geschichte setzen und einzelne Episoden daraus erzéhlen

technische Gerate und Anlagen nachkonstruieren (z.B. Tirme, Briicken, Wippe,
Balkenwaage)

Handlungsabfolgen denken, durchfihren, reflektieren sowie Zeitdauer erleben und
deren Dauer schatzen

Sammlungen und Experimente als Inspirationsquellen fiir ihren weiteren bildneri-
schen Prozess nutzen

Wahrnehmung
Zeitliche Orientierung

Raumliche Orientierung

D.4Cla
BG2Ala
TTG2.A2a
TTG2.B1.3a
MU1Alc

MUS5.ALlb
EZ6
EZ9

TTG 2B11b
TTG 2B11b
MU 4.B.11b
EZ6
EZ8
EZ9

D.4.C1lb
D.4B.la

D6.Alb

NMG 5.1b

NMG 9.1.c

BG2A21a

EZ2
EZ3
EZ 4



Kinder haben in verschiedenen Situationen die Mdglichkeiten, verschiedene Materialien, Erlebnisse
etc nach eigenen oder fremden Kriterien zu sortieren und zu ordnen.

Etwas ordnen und sortieren umfasst allgemeine Handlungsaspekte wie etwas sammeln, etwas
untersuchen, etwas vergleichen, etwas unterscheiden, etwas unterschieden, etc...

*  etwas sammeln

*  etwas untersuchen
*  etwas unterscheiden
*  etwas ordnen

Muster flr das eigene Schreiben sammeln D.4Bla
erste Erfahrungen mit den drei Hauptwortarten Nomen, Verb und Adjektiv D.5D.1a
sammeln

sammeln und ordnen MA3.Cla
Objekte und Stoffe aus der Alltagswelt sammeln und nach Material, Gestalt, NMG 3.3.c

Beschaffenheit, Farbe und Verwendungszweck ordnen

Informationen zu unterschiedlichen Berufen sammeln und nach Merkmalen ordnen  NMG 6.2.b
(z.B. Arbeitsort, Tatigkeiten, Hilfsmittel, Kleidung, Arbeitsresultate)

-

; /» Materialien, Dinge und Bilder aus der eigenen Lebenswelt nach eigenen oder BG2A21la
' ’ /. vorgegebenen Kriterien sammeln und ordnen sowie damit experimentieren
/" / Aufmerksamkeit auf ein Thema richten, Ideen sammeln und ordnen TTG2Ala
[ % p / Wahrnehmung £72
Laute und Lautverbindungen heraushdren D1A1ld
Wérter in Bezug auf ihre Lautstruktur untersuchen D.5.C1lh.
ausgewahlte Pflanzen- oder Tiergruppen auf ihre Eigenschaften untersuchen sowie NMG 2.4.a

Gemeinsamkeiten und Unterschiede beschreiben

Objekte und Stoffe aus der Alltagswelt wahrnehmen und deren Eigenschaften NMG 3.3.a
beschreiben

Wahrnehmung EZ?2
Zeitliche Orientierung Ez3
Raumliche Orientierung Ez 4

Gegenstande und Situationen mit lang/kurz (zeitlich und raumlich) schnell/langsam, MA.3.Ala
vorher/nachher, breit/schmal, dick/dtinn, gross/klein, schwer/leicht beschreiben




einzelne Figuren aus Geschichten beschreiben und darlber sprechen, was ihnenan  D.6.A.2.b.
der Figur/Geschichte gefallt

Objekte und Stoffe aus der Alltagswelt wahrnehmen und deren Eigenschaften NMG 3.3.a
beschreiben

verschiedene Lichtquellen unterscheiden und benennen NMG 4.3.a
Formen, Gréssen, Ordnungen und Muster unterscheiden und beschreiben TTG2C1l2a
sich auf verschiedene Musikangebote einlassen, Lieder unterscheiden MU 2.B.1la
kurz/lang, schnell/langsam und schwer/leicht in Abstufungen unterscheiden MU 6.Al.1a
hoch/tief unterscheiden sowie einfache Tonfolgen im Flinftonraum wiedergeben MU 6.A.1.2a
die gesammelten Informationen strukturieren und zusammenfassen und dabei M.K.
Wesentliches von Nebensachlichem unterscheiden

Wahrnehmung EZ?2
Zeitliche Orientierung EZ3
Raumliche Orientierung EZ 4
Langen und Volumen verteilen MA.3.A2.a
den Tagesverlauf in Morgen, Mittag, Nachmittag, Abend und Nacht einteilen MA.3.A2.a
konnen bis zu 20 Elemente auszahlen und Zahlpositionen vergleichen MA1A2a
Anzahlen verschieden darstellen und verschieden anordnen MA1.C2a
in 2er-Schritten vorwarts zahlen, von 2 bis 20 MALA2b
sprachliches Material nach vorgegebenen Kriterien auswahlen und ordnen D5Ala
das ABC mit Unterstiitzung buchstabieren D5Ela
Lebensmittel untersuchen und nach Kriterien ordnen NMG 1.3.a
Korperverédnderungen messen, und zu Wachstum und Entwicklung einordnen NMG 1.5.a
Informationen zu Berufen sammeln und nach Merkmalen ordnen NMG 6.2.b
Elemente und Merkmale zum Unterwegs-Sein von Menschen, Gitern und NMG 7.3.c

Nachrichten benennen, beschreiben und ordnen

Zeitbegriffe korrekt anwenden und zeitliche Reihen und Listen bilden NMG 9.1.a
Spuren ihres Prozesses aufzeigen BG1B.11la
Materialien, Dinge und Bilder aus der eigenen Lebenswelt nach eigenen oder BG2.A21a

vorgegebenen Kriterien sammeln und ordnen sowie damit experimentieren

durch Zerlegen, Vergrossern, Verkleinern, Drehen und Wiederholen Darstellungs BG2.C2a

A mdglichkeiten entdecken

- nach subjektiven Vorlieben Farben mischen und anordnen BG 2B.1.2a

Dinge nach selbst gewahlten Eigenschaften ordnen, damit sie ein Objekt mit einer Ml21a
bestimmten Eigenschaft schneller finden
Wahrnehmung EZ?2
Zeitliche Orientierung EZ3
Raumliche Orientierung EZ 4

Sprache und Kommunikation EZ8




Kinder ordnen nach eigenen und fremden Kriterien zu, ihr Denken wird komplexer und dadurch
beginnen sie, Sachen zu einander in Bezug zu setzen..
Etwas zuordnen und in Bezug setzen umfasst allgemeine Handlungsaspekte wie etwas wiederkennen,

etwas verbinden, etwas zuordnen, etwas in Bezug setzen, etc...

*  etwas wiedererkennen
*  etwas vergleichen

*  etwas verbinden

* etwas zuordnen

*  etwas in Bezug setzen

Piktogramme und einfache Wortbilder aus dem Alltagsleben wieder erkennen D2Ala
einzelne Buchstaben wiedererkennen D.2Ala
vertraute Worter auf einen Blick wiedererkennen D.2Alc

Kreis, Dreieck, Quadrat, Rechteck, Kugel und Wurfel durch Ertasten identifizieren MA.2B.1l.a

verdeckte Figuren und Korper ertasten und nachformen und beschreiben MA.2.C.3.a
Erfahrungen sammeln mit Reimen, Silben, Lauten (phonologische Bewusstheit) D5.Cla
durch wiederholtes Horen musikalisch Vertrautes in Neuem wiedererkennen MU 2.B.1.b
rhythmische Motive und melodische Bewegungen im Notenbild erkennen MUG6.B.1.b
Wahrnehmung EZ?2
naturliche Lebensraume mit kinstlichen Lebensraumen vergleichen, Unterschiede NMG 2.6.c

beschreiben und dabei Uber die Lebenssituation von Pflanzen und Tieren nachdenken

Objekte auf verschiedene Arten in Bewegung bringen und tber die Unterschiede NMG 3.1.a.
sprechen
Beschaffenheit von Stoffen und Objekten erforschen und beschreiben NMG 3.3.b
Phanomene zu Licht und Schatten angeleitet untersuchen, vergleichen und be- NMG 4.3.b
> schreiben
? -~ Gemeinsamkeiten und Unterschiede von Hausarbeit, Erwerbsarbeit und Freiwilli- NMG 6.1.b

genarbeit beschreiben

Preise von Gutern (z.B. Spielsachen) und Dienstleistungen (z.B. Post, Coiffeur, NMG 6.5.b
Hallenbad) vergleichen

alte und moderne Dinge vergleichen. Was ist gleich? Was ist anders? NMG 9.2.b
Amter und Funktionen in der Gemeinde benennen und unterscheiden NMG 10.3.b
einzelne Aspekte der handwerklichen Herstellung mit dem industriellen Vorgehen TTG 3.B.3a

vergleichen und beschreiben

eigene Einschatzungen und Beurteilungen mit solchen von aussen vergleichen p.K.
und Schlisse ziehen




Informationen vergleichen und Zusammenhange herstellen (vernetztes Denken) M.K.

Kérper, Gesundheit, Motorik Ez1
Wahrnehmung EZ?2
einzelne Worter lautgetreu verschriften D.4Alc
Beziehung zwischen Buchstaben und Lauten herstellen sowie Buchstaben zu D.2.Alb.

Silben und kurzen Wortern verbinden

kurze Satze langsam lesen D2.A1lb
erzahlte, vorgelesene Texte verstehen und darin den Handlungsstrang erkennen D.2.C1lb
sich aus aneinander gereihten Bildern eine Geschichte vorstellen D2Cla
In einem Bild eine Situation erkennen D.2C1la
Einflisse von Licht, Warme, Luft, Wasser, Boden und Steinen auf das Wachstum NMG 2.2.a

und die Lebensweise von Pflanzen und Tieren und beschreiben

erkennen und beschreiben, was sie in der Wohn- und Schulumgebung vorfinden NMG 8.1.a
und was ihnen in Raumen bekannt und vertraut ist

Erfahrungen mit Hebel und Kraftiibertragung sammeln TTG 2B.1.4a
einzelne Korperteile lokalisieren, und den Kérper im Tanzen bewusst einsetzen MU 3.Ala

verstehen einfache Beitrége in verschiedenen Mediensprachen und konnen dartiber Ml 1.2.a

sprechen

Informationen vergleichen und Zusammenhange herstellen M.K.
Kérper, Gesundheit, Motorik EZ1
Wahrnehmung EZ?2
Kreis, Dreieck, Rechteck, Quadrat, Wirfel und Kugel benennen MA2Ala
Anzahlen mit verschieden angeordneten Elementen vergleichen und die Begriffe MA1Ala

ist/wird grésser/kleiner; ist/wird mehr/weniger; sind gleich viele; etc. verwenden

Laute und Lautverbindungen heraushéren und in lautgetreuer Schreibung D.4.Ald
Buchstaben zuordnen

Objekte in einem Plan darstellen MA.2.C.4.c
Positionen in einem Koordinatensystem bestimmen MA.2.C.4.b
Wertetabellen beschreiben MA3.A3.a
Kdrperteile, deren Lage und Funktion beschreiben NMG 1.4.a
spezifische Eigenschaften ausgewéhlten Kérperteilen zuordnen und die NMG 1.4.b

Bedeutung erfassen

Kérperveranderungen messen, beschreiben und zu Wachstum und Entwicklung NMG 1.5.a
des Menschen einordnen

Lebewesen ihren typischen Lebensraumen zuordnen NMG 2.1.b

ausgewdhlte Pflanzen- oder Tiergruppen auf ihre Eigenschaften untersuchen NMG 2.4.a
sowie Gemeinsamkeiten und Unterschiede beschreiben




ausgewdhlte Zuordnungen von Pflanzen und Tieren mithilfe ihrer NMG 2.4.b
Merkmale vornehmen

eigene Vorstellungen zur Geschichte der Erde und von Lebewesen nacherzahlen NMG 2.5.a
und in eigene zeitliche Vorstellungen einordnen

Namen flir Aufgaben nennen und diese der entsprechenden Funktion zuordnen NMG 10.3.a
in Bildern religiése Gestalten und Motive identifizieren und beschreiben NMG 12.1.b
einzelne Elemente der entsprechenden Religion zuordnen NMG 12.5.b
ihnen bekannte Musik wiedererkennen und verschiedenen Stilen zuordnen MU 2B.1.c
ein Musikereignis hérend dem jeweiligen gesellschaftlichen Anlass zuordnen MU 2.C11a
Informationen vergleichen und Zusammenhange herstellen M.K.
Kérper, Gesundheit, Motorik Ez1
Wahrnehmung EZ?2

sich an Referenzgréssen orientieren MA.3.Alc
Tonfall einer Stimme in einer Situation deuten D1Alc
nonverbale und paraverbale Sprachmittel deuten D1Ale
Wérter, Wendungen und deren Bedeutung verstehen D1Ald
Objekte in einem Plan darstellen MA.2.C.4.c
Positionen in einem Koordinatensystem bestimmen MA.2.C.4.b
Figuren und Kérper aus Teilstlicken zusammensetzen MA.2.A.2.b
Wertetabellen beschreiben MA.3.A3a
Unterschiede zwischen Gegensténden und Situationen mit Steigerungsformen MA.3.Alb

beschreiben

symmetrische Figuren durch Falten halbieren MA.2.C.2.a
Zahlen bis 20 verschieden zerlegen und umformen MALA4b
unterschiedliche Anzahlen einander angleichen MA.LA4.a
in 2er-Schritten vorwarts zahlen, von 2 bis 20 MA1A2b
Vermutungen anstellen und erkennen, welche Bedeutung Sonne/Licht, Luft, NMG 2.2.b

Wasser, Boden, Steine flir Pflanzen, Tiere und Menschen haben und was sie
zum Leben brauchen

wahrnehmen und erkennen, welche Bedeutung unterschiedliches Wetter flir uns NMG 4.4.b
und fuir andere Menschen hat

an Beispielen der téglichen Versorgung die Verarbeitung von Rohstoffen zu NMG 6.3.b
Produkten verfolgen und beschreiben

die Lage und Richtung von Objekten im eigenen Erfahrungsraum beschreiben und NMG 8.4.a
dabei Orientierungsmuster anwenden

das Prinzip von Geschichten und ihren typischen Aufbau verstehen NMG 9.3.a

aus Funden und alten Gegenstanden Vorstellungen Uber das Leben einer fritheren NMG 9.3.c
Gesellschaft gewinnen

beschreiben, was ihnen und Menschen in ihrer Umgebung wertvoll und bedeutsam NMG 11.3.a
ist und konnen dabei materielle und immaterielle Werte unterscheiden

in der Umgebung Spuren religiésen Lebens entdecken und benennen NMG 12.1.a




zum Leben bedeutender Gestalten aus verschiedenen Religionen Geschichten
erzahlen

Zeichen, Farben, Formen und Materialien in Kunstwerken aus verschiedenen Kulturen
und Zeiten sowie in Bildern aus dem Alltag untersuchen und beschreiben

Motiv, Farbe und Material in Kunstwerken mit eigenen Bildern vergleichen und
Unterschiede sowie Gemeinsamkeiten aufzeigen

technische Zusammenhange spielerisch erfahren und mit Worten und Gesten
beschreiben

erzahlen, ob und warum sie mit dem eigenen Produkt zufrieden sind

Funktionen alltaglicher und spezifischer Kleidungsstticke in ihr Spiel integrieren
mit Tchern und Alttextilien spielen und experimentieren

Funktionen von Bauwerken aus ihrer Fantasie und Lebenswelt in ihr Spiel integrieren
mit beweglichen Konstruktionen experimentieren

Wirkungen von Materialien und Oberflachen untersuchen, erzahlend beschreiben
und Analogien dazu finden

an Objekten Unterschiede und Gemeinsamkeiten zwischen friiher und heute oder
zwischen verschiedenen Kulturen erkennen

kennen Erfindungen aus ihrer Lebenswelt und kénnen Aussagen Uber deren
Bedeutung machen

sich singend in der Klasse einordnen

konnen in der Gruppe einstimmig singen

zu einem Lied oder Musikstiick passende Bewegungen finden und ausformen

in Reigentanzen die Kreisform halten

Bewegungsmuster zu Musik mit Flissen und Handen koordinieren und wiederholen
Bewegungen rhythmisieren

Puls und Taktschwerpunkt in Bewegung umsetzen, halten und unterschiedliche
Rhythmusmuster wiederholen

nach visuellen Impulsen Teile einer Tonleiter singen

Symbole klanglich umsetzen und Gehdrtes grafisch festhalten
sich beim Laufen mit Orientierungshilfen zurechtfinden
rhythmisch hipfen

im Schaukeln und Schwingen den Umkehrpunkt wahrnehmen
die Stellung des Kérpers im Raum wahrnehmen

sich zu Liedern, Versen und Bildern bewegen und deren Inhalte improvisierend
darstellen

einen Gegenstand entsprechend seinen Eigenschaften bewegen

Bewegungen der Musik anpassen

sich im Metrum bewegen

einfache Beitrage in verschiedenen Mediensprachen verstehen und dariiber sprechen
Werbung erkennen und Uber die Zielsetzung der Werbebotschaften sprechen
Politik, Demokratie und Menschenrechte

Natirliche Umwelt und Ressourcen

Gesundheit

Globale Entwicklung und Frieden

NMG 12.2.b

BG3.Alla

BG 3.Al3a

TTG1Alb

TTG1B.1.2a
TTG 2B12a
TTG 2B12a
TTG 2B1.3a
TTG 2B.1.4b
TTG2C111a

TTG3.Ala

TTG3.A2a

MU1Alb
MU1A1ld
MU3B.1lc
MU3.C1la
MU3.Clb
MU 6.A11b
MU 6.A.1.1d

MU 6.A.1.2b
MUB.B.1la
BS1A13c
BS1B1lla
BS2.A1.3b
BS3.Alb
BS3.B.1l1a

BS 3.B.1.2a
BS3.clla
BS3.C1l1b
MI12a
MI1.2.a
BNE

BNE

BNE

BNE



Kulturelle Identitdten und interkulturelle Verstandigung
aus Selbst- und Fremdeinschdtzungen gewonnene Schlisse umsetzen

bekannte Muster hinter der Aufgabe/dem Problem erkennen und daraus einen
Losungsweg ableiten

Kérper, Gesundheit und Motorik
Wahrnehmung

Zeitliche Orientierung

Raumliche Orientierung

Zusammenhange und Gesetzmassigkeiten
Phantasie und Kreativitat

Sprache und Kommunikation

Eigenstandigkeit und soziales Handeln

BNE
p.K.
MK.

EZ1
EZ2
EZ3
EZ 4
EZ5
EZ6
EZ8
EZ9



Kinder kénnen mit Begleitung zunehmend besser und selbstdandiger tiber Inhalte und Prozesse
nachdenken, sich dartiiber austauschen und iber grosse Fragen philosphieren.

Uber etwas nachdenken umfasst allgemeine Handlungsaspekte wie tiber Inhalte nachdenken,
Uber Prozesse nachdenken iber Beziehungen nachdenken, etc...

Uiber Beziehungen nachdenken
*  Uber Sachen nachdenken

*  Uber Inhalte nachdenken

*  Uber Prozesse nachdenken
philosophieren

Uber die eigenen Lieblingsbiicher nachdenken D2D1la
einen Gesprachsbeitrag in einem Gesprach passend einbringen D.3.Clc
Gesprache als Basis flir Beziehungen erfahren D.3D.1la
Bedeutung der Schrift kennen, um Gedanken festzuhalten D.4B1b
Bedeutung der Schrift kennen, um bei anderen etwas zu bewirken D.4B1b
sich in erzahlte Geschichten hineinversetzen D.6.C.lb

eigene Beziehungen zu Lebensrdumen, Pflanzen, Tieren wahrnehmen und beschreiben  NMG 2.6.a

kinstliche Lebensrdume betrachten, beobachten, beschreiben und tber eigene NMG 2.6.b
Erfahrungen und Erlebnisse berichten

ausgehend von Berichten und Darstellungen tber den Alltag von Kindern in fernen  NMG7.2.b
Gebieten der Erde Merkmale von Lebensweisen und deren Vielfalt wahrnehmen,
beschreiben und einordnen

ausgehend von Geschichten und Darstellungen in Kinderbiichern und Filmen NMG 7.4.a
Verbindungen zwischen Menschen in verschiedenen Gebieten der Erde
wahrnehmen und benennen

einige Feste verschiedener Religionen beschreiben, Gber die Funktion von Festen NMG 12.4.b
nachdenken (z.B. Gemeinschaft, Erinnerung, Freude) und vergleichbare Elemente

erkennen

Politik, Demokratie und Menschenrechte BNE
Globale Entwicklung und Frieden BNE
Kulturelle Identitaten und interkulturelle Verstéandigung BNE
Wahrnehmung EZ?2
Sprache und Kommunikation EZ8
Vorkommen und Bedeutung von Energie im Alltag beschreiben NMG 3.2.b
Sinne, Sinnesorgane und Sinnesleistungen erforschen und Alltagserfahrungen NMG 4.1b

beschreiben




entdecken und beschreiben, wie Alltagsgeréate technisch aufgebaut sind und NMG 5.1.a
funktionieren

technische Gerate und Anlagen nachkonstruieren und dabei Vermutungen zu NMG 5.1.b
Konstruktion und Funktion anstellen sowie reale Beispiele suchen und beschreiben

von Geraten aus ihrer Alltagswelt erzahlen, wozu sie uns dienen und was sie NMG 5.3.a
uns im Alltag erleichtern

unterschiedliche Rohstoffe und kdnnen Uber deren Bedeutung im Alltag nachdenken NMG 6.3.a

aus Ruinen oder Bauten Vorstellungen entwickeln, wie diese in der Vergangenheit NMG 9.3.b
ausgesehen haben

Wahrnehmung EZ?2
Sprache und Kommunikation EZ8
sich mit anderen Uber Erzéhltes austauschen D1D1a
sich mit anderen Uber Gelesenes austauschen D.2D1la

erzahlte und vorgelesene Texte verstehen und darin den Handlungsstrang erkennen  D.2.C.1b
fiktive Geschichten von realen Geschichten unterscheiden NMG 9.4.a

die Absichten von Geschichten erkennen und die Wirkung von Geschichten auf sich NMG 9.4.b
selber beschreiben

erkennen, dass Kunstwerke und Bilder etwas erzahlen und erklaren kdnnen BG 3.B.12a
Wahrnehmung EZ?2
Sprache und Kommunikation EZ8

Sich Uber das Gesprachsverhalten austauschen D1D1la
Beschreiben kdnnen, woher man Informationen erhalt D.4.Cla
Erfahrungen mit Gesprachsverhalten und Gesprachsregeln in der Grossgruppe D5B.la

sammeln und tber deren Nutzen nachdenken
die Beeinflussharkeit von Situationen einsch&tzen MA.3.B.2.a

Kdrperveranderungen messen, beschreiben und zu Wachstum und Entwicklung NMG 1.5.a
des Menschen einordnen

Einflusse von Licht, Warme, Luft, Wasser, Boden und Steinen auf das Wachstum NMG 2.2.a
und die Lebensweise von Pflanzen und Tieren an alltagsnahen Beispielen
explorieren und Ergebnisse dazu darstellen und beschreiben

ALY Vermutungen anstellen und erkennen, welche Bedeutung Sonne/Licht, Luft, NMG 2.2.b

Wasser, Boden, Steine fiir Pflanzen, Tiere und Menschen haben und was sie zum
Leben brauchen

Prozesse der Energieumwandlung wahrnehmen und dariiber sprechen NMG 3.2.a

Sachen tauschen, unterschiedliche Interessen von Kaufern und Verkaufern NMG 6.4.a
entdecken sowie Ablauf und Handlungen beim Tausch von Waren bzw.
Dienstleistungen gegen Geld beschreiben

erkunden Tauschbeziehungen und kénnen Regeln und deren Bedeutung erkennen NMG 6.4.b

Vermutungen anstellen, wie und warum Guter unseres Alltags zu uns gelangen, NMG 7.3.b
angeleitet das Unterwegs-Sein von ausgewahlten Waren und Nachrichten erkunden
und Ergebnisse dazu ordnen




einzelne Aspekte ihres Produkts begutachten und konkrete Verbesserungen nennen  TTG 1.B.1.2a

machen Erfahrungen zu Wind- oder Wasserkraft an einem Beispiel TTG2.B.1.5b
Politik, Demokratie und Menschenrechte BNE
Wirtschaft und Konsum BNE
Naturliche Umwelt und Ressourcen BNE
Fehler analysieren und Uber alternative Ldsungen nachdenken p.K.
auf Lernwege zurlickschauen, diese beschreiben und beurteilen p.K.
eigene und andere Meinungen und Uberzeugungen auf zugrunde liegende p.K.

Argumente (Fakten, Interessen, Werte) hin befragen
Argumente abwé&gen und einen eigenen Standpunkt einnehmen p.K.

aufgrund neuer Einsichten einen bisherigen Standpunkt &ndern; sie kdnnen in p.K.
Auseinandersetzungen nach Alternativen oder neuen Wegen suchen

einen eigenen Standpunkt einnehmen und vertreten, auch wenn dieser im p.K.
Gegensatz zu vorherrschenden Meinungen/Erwartungen steht

je nach Situation eigene Interessen zu Gunsten der Zielerreichung in der Gruppe s.K.
zuriickstellen oder durchsetzen

Kritik annehmen und die eigene Position hinterfragen s.K.

die Wirkung von Sprache reflektieren und achten in Bezug auf Vielfalt auf einen s.K.
wertschatzenden Sprachgebrauch

die Qualitat und Bedeutung der gesammelten und strukturierten Informationen M.K.
abschatzen und beurteilen

Lern- und Arbeitsprozesse durchfihren, dokumentieren und reflektieren M.K.
Kérper, Gesundheit und Motorik EZ1
Wahrnehmung EZ?2
Phantasie und Kreativitat EZ6
Lernen und Reflexion EZ7
Sprache und Kommunikation EZ8
Eigensténdigkeit und soziales Handeln EZ9
stellen Fragen, die man nicht abschliessend beantworten kann und denken Gber NMG 11.2.b

sie nach und tauschen sich aus

verschiedene Normen und ihre Geltungsbereiche unterscheiden und tber ihren NMG 11.3.b
Sinn nachdenken

in Geschichten und Alltagssituationen gerechte und ungerechte Momente wahr- NMG 11.4.a
nehmen und benennen und anhand dieser Geschichten und Alltagssituationen
Uber Schritte zu mehr Gerechtigkeit sprechen

Wagnissituationen unter Anleitung reflektieren BS 2.A.1.5b
Wahrnehmung EZ2
Phantasie und Kreativitat EZ6
Lernen und Reflexion Ez7
Sprache und Kommunikation EZ8

Eigensténdigkeit und soziales Handeln EZ9




Kinder werden zunehmend selbstdndiger in der Bearbeitung von Informationen und in der Hand-
habung von Geraten, Instrumenten, etc.

Etwas handhaben umfasst allgemeine Handlungsaspekte wie Werkzeuge, Instrumente und Gerate
bedienen, Symbole verstehen und Verfahren anwenden, etc...

* Werkzeuge, Instrumente und Geréate bedienen
* Symbole verstehen
* Verfahren anwenden

mit der Schere Streifen, Ecken und Rundungen schneiden und sammeln Erfahrungen  MA.2.C.2.a
mit Scherenschnitten

Gemeinsamkeiten und Unterschiede von Pflanzen und Tieren mit geeigneten NMG 2.4.c
Instrumenten untersuchen

mithilfe von einfachen Orientierungsmitteln Orte im Gelande auffinden sowie NMG 8.5.¢
Richtungen und Lagebezlige von Objekten im eigenen Wohnquartier bzw. am
eigenen Wohnort beschreiben

verschiedene Papiere, Karton, Tafeln und Pausenplatz als Bildtrager erproben BG2D.11a
und nutzen
Naturfarben, Naturmaterialien und Kohle zeichnerisch und malerisch erproben BG 2.D.1.1b

und einsetzen

ausgewahlte Situationen fotografisch festhalten BG 2.C.1.6a
den Gebrauch der eigenen Hande als Werkzeuge erproben BG 2.D0.1.3a
die Anwendungsmadglichkeiten sowie die Wirkung von Borsten- und Haarpinsel, BG 2.D.1.3a

Schwamm und Farbrollen erproben
eine batteriebetriebene Beleuchtung mit Ein-/Ausschaltfunktion verwenden TTG 2B.1.5b

der feinmotorischen Entwicklung entsprechend Werkzeuge und einfache technische ~ TTG 2.E.1.2a
Geréte unter Anleitung und Aufsicht verwenden (Schere, Handsdge, Handbohrer,
Thermoschneider, Einspannvorrichtung) und kénnen dabei Druck, Kraft, Geschwin-

digkeit und Ausdauer steuern und auf die Arbeitssicherheit achten

Alltagsgerate sachgemass und sicher bedienen TTG 3.B.4.a

Geréte ein- und ausschalten, Programme starten, bedienen und beenden sowie Ml 2.3.a
einfache Funktionen nutzen

sich mit eigenem Login in einem lokalen Netzwerk oder einer Lernumgebung Ml 2.3.b
anmelden

Wahrnehmung EZ?2
Zusammenhénge und Gesetzmassigkeiten EZ5
Sprache und Kommunikation EZ8

Eigenstéandigkeit und soziales Handeln EZ9




verstehen und verwenden die Begriffe plus, minus, gleich und die Symbole +, -, =
Auftrage in Bildform verstehen

einfache Piktogramme aus ihrem Alltagsleben lesen und verstehen

im Alltag gebrauchliche Signale erkennen und deren Bedeutung beschreiben

Zeit grafisch darstellen (z.B. Jahreskreis), markante Punkte im Jahresverlauf
bezeichnen und die Uhr lesen

sich beim Laufen mit Orientierungshilfen zurechtfinden
formale Anleitungen erkennen und ihnen folgen

Fachausdrlcke und Textsorten aus den verschiedenen Fachbereichen verstehen
und anwenden

Informationen aus Beobachtungen und Experimenten, aus dem Internet, aus
Blichern und Zeitungen, aus Texten, Tabellen und Statistiken, aus Grafiken und
Bildern, aus Befragungen und Interviews suchen, sammeln und zusammenstellen

Wahrnehmung
Zusammenhénge und Gesetzmassigkeiten
Sprache und Kommunikation

Eigensténdigkeit und soziales Handeln

angeleitet eine Mahlzeit zubereiten
beiden Pole einer Batterie unterscheiden und entsprechend richtig einsetzen

auf Karten und Plénen der Region, des Wohnortes der Schweiz, der Welt und auf
dem Globus erkennen und zeigen, welche Orte und Gebiete sie schon kennen
und diese beschreiben

Prinzipien der Entscheidungsfindung beispielhaft verstehen und in der Klasse
anwenden

rhythmisch, linear und flachig, kritzelnd und wischend, klecksend und schmierend
zeichnen und malen

die Druckstarke im Zeichnen variieren und deckend sowie durchscheinend malen

Farbstifte, Wachskreiden, Strassenkreiden und flussige Farben erproben und
einsetzen

Frottage und Stempeldruck erproben und anwenden

die Montage durch Schichten, Anh&dufen, Verbinden und Kombinieren erproben
und anwenden

Sicherheitsregeln im Umgang mit Haushaltstrom und Schwachstrom kennen
an Beispielen erklaren, wie Materialien sachgerecht entsorgt werden

in der Gruppe einstimmig singen konnen

grafische Notation spielen

Notenwerten eine Bedeutung zuordnen und rhythmische Motive aus Halben,
Vierteln und Achteln lesen

Regeln einhalten

vorgegebene Sicherheitsregeln einhalten

MAIALlb
D.2B1la
D.2B1la
NMG 4.1.a
NMG 9.1.b

BS1A1l3c
MI22.a
MK.

MK.

EZ2
EZ5
EZ8
EZ9

NMG 1.3.c
NMG 5.2.a
NMG 8.4.b

NMG 10.4.a

BG2.Cl1la

BG2C11b
BG2D11a

BG2C12b
BG 2.c.1.3b

TTG 2B.1.5a
TTG3B2a
MU1.A1ld
MU 4.B.11b
MUGB.B.1lc

BS 4.B.1.5b
BS5.A1.3b



Gefahrensituationen erkennen und die Baderegeln unter Aufsicht einhalten
auf Anweisung Alarm ausldsen
Dokumente selbststandig ablegen und wieder finden

gesammelte Informationen strukturieren und zusammenfassen und dabei
Wesen-tliches von Nebensachlichem unterscheiden

allgemeine und fachspezifische Lernstrategien kennen und sie nutzen
Wahrnehmung

Zusammenhange und Gesetzmassigkeiten

Sprache und Kommunikation

Eigenstandigkeit und soziales Handeln

BS6.C.11b
BS6.C12a
MI23.c
MK.

MK.
EZ2
EZ5
EZ8
EZ9



sich bewegen

wahrnehmen

sich ausdrticken

sich trauen

sich entscheiden

sich vertiefen

sich schatzen

sich ineinander versetzen

flr einander da sein

miteinander kommunizieren

voneinander lernen

einander respektieren

sich unterscheiden und abgrenzen

gemeinsam wertschatzen

sich etwas merken und wiedergeben

etwas bearbeiten und verandern

etwas planen und umsetzen

etwas ordnen und sortieren

etwas zuordnen und in Bezug setzen

Uber etwas nachdenken

etwas handhaben

Zum Ausfillen und Festhalten des zeitlichen Verlaufs von Kompetenzentwicklungen.

Du machst zum Beispiel quartalsweise eine kleine Standortbestimmung, in dem Du die
Fortgeschrittenheit der Kompetenzentwicklung markierst.

In jedem Quartal kannst Du zum Beispiel eine andere Farbe wahlen. Diese Ubersicht hilft Dir,
die schriftliche Standortbestimmung fur die Gesprache vorzubereiten.






